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Les accessoires i indispensables a votre ordinateur 




PLONKER BOX 

Tr6s utile 

Stocker vos 

disquettea 

en cours 

d'utilisation 

Ref. 3001 , 30 F 



FIXtDOC 

Cel accessoire ingenieux vous 

permettra, grSce S son 

bras mobile fix6 par 

velcro a I'ecran de votre 

ordinateur, de visualiser de face 

vos documents et ainsi den 

faciliter la frappe. 

T R6f. 3002, 75 F 




HOUSSE CLAVIER ► 

Indispensable pour prot6ger votre 

clavier {ST 520 et 1 040) existe 

en 2 versions 

PVC OPAQUE Ref. 4009, 60 F 

PVCSIMIUCUIR BLANC 

Ref. 401 9, 80 F 
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TABLE MICRO-MAG 

Posts de travail micro-informatique 
compiet, rationnel et efficace. II 
permet de travailler sans fatigue, 
grace a une bonne disposition de ses 
differents plans, grace aussi a 
sa rigidity, a sa stabilite et 3 sa 
peinture a nti -reflets. 
Sa construction entierement en 
bois supprime les 
disfonctionnements dus h 
['accumulation de charges 
statiques. Son succ6s croissant et 
I'importance des series ont permis 
une ration nalisation de la 
production et un prix de vente 
particuli^rement int6ressant 
de 770 F. 
4 R6f. 7001 



KITDENETTOYAGE*- 

Efficace pour I'entretien 

de votre drive 

Ref. 5005. 

Prix speciaf 75 F 
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SEAL N'TYPE A 

CO film transparent 
parfaitement adapte a 
votre clavier le 
preservera efficacemem 
contre les liquides et 
les poussieres. 
Permet la frappe en 
toute aisance. 
Ref 2004, 125 F 



DISK FILE S ► 

Un petit boitier 
pour 5 disquettes 
Ref. 8002, 40 F 





TAPIS SOURISl 

Pour protege r 

votre souris 

Ref. 4010, 55 F 



BOITIER DE NETTOYAGE 
ET DE RANGEMENT 

comprenant : 1 flacon de liquide anti-statique, 
s nettoyage + liquide nettoyant, 
4 batonnets de nettoyage. 
Une fois vide, utilisez le boftier pour 
vos disquettes. 
Ref 8001, 130 F ▼ 



BOITIER DISQUETTES *■ 

Pour stacker vos disquettes 

3" 1/2 avec fermeture a cles 

2 contenances au choix 

40 disquettes Ref 5004, SOF 

SO disquettes. Ref. 5003, 95 F 



BON DE COMMANDE 



accompagn^ de vatre rSglement a : 
NEO-IMEOIA - Service VPC 
5-7, rue de I'Amiral-Courbet 94160 SAINT-MANDE 



Je commande : 



Nom : 


Prenom : . 










Code Postal 


Ville 




Je poss&de u 


n ordinateur de marqu 










n couleur 



Je regie par : U Cheque bancaire I Cheque postal 
LI Mendai 

Vente par correspondance exclusivewient. 



ARTICLE 


REF. 


QUANTITE 


PRIX TOTAL 










































Frais de port ; 25 Fjusqu'S 350 F d'achal 
32 F au-dessus de 350 F 


Frais de Port 




Tarif port au 1/07/88 France metropclitaine 


TOTAL 
A REGLER 





t effectuSs en recommandfi. 




RECEIEUM^IEMOIS 
mnEEXEMPWREPEmOMEL 



1 aUf * .....ven^eoonumero 



(Europe •■ +"= 



2 ans, 22 i.«««eros 



3»5F 



^neua.5^^^ 



(Europe 



+120 F-A'"-"^" 



16^ F d'cconomic 




OUI, je profjte de cette offre exceptionnelle de Ion: 
ment, et Je m'oboniie pour une duree de 
n 1 an (11 numeros) D 2 ans (22 numeros) 

Je commonde : [25 F ie nutnero) 

Gn'-'l nn'-2 Dn-'S Dn^l- Dn-B Dn"6 
Dn"7 Dn^'8 On^'9 Dn^lO Dn-11 an'^12 
Veuillez trouver ci-joint mon reglement por 
D cheque bancajre D cheque postal D mand 

Norn Prenom 

Sociele 



Codeposlal Ville 

Telephone : , 



Bon d decouper et d adresser avec votrc reglement 6 : 
LaserPresse, service Diffusion, 5/7, rue de i'Amirol Courbet 
-94160Saint-Mande. 
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1ST - MORS SERIE n°1 

Decembre 1988 



GUIDE 
D'ACHAT 

1989 



Voici le premier hors serie de votre m^azine 1 ST. II vous servira de 
guide d'achat pour Tannee 1989 que toute I'equipe vous souhaitc 
bonne et heureuse. 

Vous y trouverez une foule de renseignements, des adresses, des prix 
indicatifs, les noms des importateurs ou des distributeurs. Bref, un 36O 
degres sur le monde Atari et son environnement : materiels, logiciels, 
peripheriques, etc. 

Quand on voit la richesse de ces pages, on reste persuade qu'il demeure, 
malgre une concurrence sauvage, le meilleur standard I6 bits familial 
europeen fort des succes retentissants outre-Rhin et outre-Manche. 
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LES MACHINES 



MICROS 
PUISSANCE 16 



Les railleiire qui cassaient du sucre sur le dos des 
premiers seize bits il y a ttois ans sont aujourd'hui 
obliges de se rendre a I'evidence. La generation des 
machines 16/32 bits est bien la, et elle risque de 
durer ! L'annee 1987 aura vu un renforcement 
important du pare ST (150 000 unites en France). II 
est vrai que la gamme ST est Tune des mieux placees 
grace a un rapport prix/performance difficile a egaler. 
I es ordinateurs 16 bits actuellement distribues par 
\tan France comprennent le 'iiOSTF lO-tOSTF et les 
MeeaST(2et4Mo) 

Tous ces modeles partagent la meme arch lecture pile 
comprend le puissant MC68000, microprocesseLjr 
16/32 bits a 8 MHz, epaule par plusieurs coproci 
seurs qui prennent en charge les operations de base [genera- 
leur de sons, contrSleur de disquettes. gestion clavier.,,) ainsi, 
que des circuits specialises crees par Atari : GLUE, [VIM U. DMA, 
SHIFTER. 

Ces nombreuxprocesseurssepartagentle travail liberant ainsi 
le processeur central qui. n'ayant plus a gerer les entrees-sor- 
ties eidi verses tachessubalternes. peutseconsacrera I'execL 
tion efficace des programmes. 

Cote connexion, plus besoin d'acheter des cartes d'extension 
prix d'or pour brancher un modem, une imprimante. ou un 
synthetiseur. Tout ST qui serespecte dispose dans la version de 
bas.e des. interfaces suivantes . port parallele imprimante, port 
serie modem, portdisquedur, prises MIDI IN et OUT, connec- 
teur 2" lecteur de disquettes, sortie moniteur. port cartouche, 
connecteurs souns et ]oy3tick(s|. 

i . GEM, LE SYSTEME D'EXPLOITATION 

C ote log iciel.toutes les machinesde la gamme comprennent le 
TOS — le systeme d'exploitation — ainsi que GEM en memoire 
morte ROM {pas de memoire vive gaspillee par le systeme 
comme sur PC). GEM est un integrateur graphique autorisant 
I'usage facile et naturel des ressources du systeme d'exploita- 
tion. GEM propose des menus d^roulants. boites d'alerte. 
icclnes, fenetres,,. man ipu la bles par I'intermedia ire d'une sou- 
ns. d'ailleurs fournie auec la machine. 

HP'-- ' GRAPfflSME, PAS SI MAL 

Le graphisme de I'ordinateur est de type "bitmap" Ichaque 
point de I'ecran est accessible individuellement), Toutes les 
resolutions (640x400 en monochrome, 640x200 4 couleurs. 



320x200 1 6 couleurs) prennent 32 ko de RAM. Les couleurs 
sonl au choix sur une palette de 512 teintes. L'usage d'un 
cordon perilel permet la connexion directe d'un televiseurcou- 
leur du commerce. En revanche, la haute resolution mono- 
chrome necessite un moniteur monochrome special. 



LE SON ETIA MIDI 



La partie sonore n'a pas ete oubli^e, Bien que le circuit utilise 
(AY 38910) soittresclassiqus, les performances sont honora- 
bles iSvoiesaveccontroled'enveloppeenADSRetuncanalde 
bruit sont geres par le processeur sonore. Helas! la sortie 
sonore n'est que monophonique, De toute fagon, la force de 
frappe musicals du STvientdeson interface MIDI integreequi 
permet la connexion et done le pilotage de tout materiel com- 
patible norma MIDI (synthetiseurs, drums machines, expan- 
deurs, etc.). 



DIFFERENTS MAIS COMPATIBLES 



Aprescerapide tour d'horizon des car actenstiques communes, 
passons aux differences entre machines. 
• Le modele de base 520STF. malgre son prix reduit. est 
quandmemeunSTa partentiere, Les premiers modules etaient 
ivres avec un lecteur de disquettes 360 V.o formates. II com- 
oorte a present un lecteur de capacite double [720 ko) integre 
a I'unite centrale, Sa capacite memoire se monte a 5 1 2 ko. La 
memoireestutilisableen unseul bloc, contrairementaux 8 bits 
et certains 16 bits (8088, 8086) obliges detravailler par page 
de 64 ko maximum. 
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• Le modele suivant, le 1040STF a herite a sa naissance de 
1 Mo de memoire RAM ( 1 024 ko). II possede egalement un 
lecteur double face- double densite integre de 7 20 ko forma- 
tes, tl est done assez facile de ramener le 520STFa une confi- 
guration equivalente au 1 040ST ■ une carte d'extension me- 
moire 512 ko. un coup de tournevis [ou de fer a souder) et le 




• Enfin. parlons du module professionnel de la gamme II s a 
git, bien sur du MEGA ST, Esthetiquement, il differe des autres 
modeles. la forme du boltier rectangulaire rappelle les compa- 
tibles PC en moins "mastoc". Un lecteur de 720 ko est integre 
en fagade de I'unite centrale. Le clavier separe (plus conforta- 
blequeceluiduSDest reli^ par un cordon type telephone au 
boitier. 

Outre le clavier, les autres ameliorations comprennent: un 
ventilateur integre, un connecteur d'expansion interne dispo- 
sant du bus 68000 integral, une horloge "temps reel" sauve- 
gardee par batteries et enfin un circuit additionnel, le B litter. La 
Blitter a pour fonction d'accelerer |es operations de transferts 
de blocs memoire, ameliorant ainsi de mam ere significative la 
rapidite du graphisme (tres rapide meme sans Blitter). 
Les deux types de MEGA ST se differencient uniquement par la 
capacitememoire.Lepremiermodele — MEGA ST2— dispose 
de2Mo(2 048ko),alorsquesongrandfrereMEGAST4enale 
double (4 096 ko). 





LEFUTURENPAEAOELE 



are activement la sortie de plusieurs nouveaux types 
de machines : 
— la station de travail Transputer ABAQ, 
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— la machine Unix 68030, 

— une console de jeux 1 6 bits, 

— enfin, un ST amelior^. 

De tous ces projets. le seul presque disponible est I; 
Transputer. Les autres modeles verront peut-§tre 
cours de l'annee 1 989, mais Atari France n'a fait auci 
ration officielle a ce sujet done, myslere... 



Materiel et configurations clefs en main 



Type 


PrixTTC 




Description 


520 STF 


3 490 


Atari 


Microprocesseur 
68000 h 8 MHz. 
512kodeRAM, 
TOS et GEM en 
ROM, lecteur de 
disquettes 720 ko 
inlSgr^; palette de 
512 couleurs. 














cable perilel 








fourni. 


520 STF -1- 


4 490 


Atari 


520 STF livre avec 


SM124 






moniteur 

monochrbme 

haute resolution. 


520 STF + 


5 490 


Atari 


520 STF livre 


SC 1425 






avec moniteur 
couleur. 


1 040 STF 


4 490 


Atari 


Idem 520STF. 
mais avec 
1024kode 

(RAM). 


1040STF = 


5 990 


Atari 


1040 STF livre 


SM124 






avec moniteur 

monochrome 

haute resolution. 


1 040 STF -1- 


7 490 


Atari 


1040 STF livre 


SC1425 






avec moniteur 
couleur. 


MEGA ST2 -F 


11 800 


Atari 


Microprocesseur 
68000, 2 048 ko 














Ram, lecteur de 








disquettes 720 ko 








et momieur 








monochrome. 


MEGAST2 + 


23 660 


Atari ■ 


MEGAST2-f- 


Laser 






moniteurSM 125 
-F imprimante 
Laser SLM 804. 


MEGA ST4 -r 


14766 


Atari 


Idem MEGA ST2 


SM124 






avec 4 096 ko 
Ram. 


MEGA ST4 + 








Laser + SM 124 


26 383 


Atari 


Idem ayec 4 Mo 
de Flam, 


MEGAST4-F 


35 460 


Atari 


Idemci-dessus 


Laser -H SMI 24 -F 






avec 4 Mo de 


SH205 






Ram. un disque 
dur20Moel 

logiciels 
Tmewovks. 


ABAQ 


NC 


Perihelion 


processeur 32 






Atari 


bits T 800, 4 Mo 
deRAM, 1 Mode 

RAM video, 
extension a 17 
transputers max 

[170 MIPS), 
palette 16 millions 
teintes, res. max; 

1024x768. 
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/.es principales adresses du ST 
dressees a I adresse des toques 
du POKE 
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Que serait rinformatique sans ecran video ? Imaginez- 
vous revenus au temps des sorties d'informations sur 
teletype, de leur visualisation par petites lampes ou sxir 
cartes perforees. Quelle horreur ! Un vrai cauchemar ! 
C'etait pourtant ainsi il y a trente-cinq ans. Depuis, les 
ecrans video sont apparus, rendaxit possible la 
visualisation en clair de textes et programmes, le 
moniteur a entraine d'autres conqu^tes : les 
graphismes, la couleur, Taniination... enfin tout ce qui 
touche a I'image synthetique. Un ecran ^t done 
indispensable. 




Maga Vision, grand Scran plalno page. 



Atari, non content de fabriquer des ordinateurs, propose 
a ussisespropresmoniteurs- Deux ecr a nsd iff brents sont 
necessaires pourtirer le maximum des possjbiljles gra- 
phiques du ST. Le mode haute resolution (640x400) n^cessite 
un ecran monochrome a entree TTL. fonctionnant a Is fre- 
quence assez inhabituelle de 72 Hz. Atari vend ce modele de 
moniteur a un prix raisonnable si I'on tient comple de ses 
performances. 

En mode basse et moyenne resolution couleur (640x200 ou 
320x200), vous uliliserez une console video a entree analogi- 
que (RVB ou PSritel) ou un televiseur peritel. La encore Atari 
□ ffre son propre materiel. De plus, de nombreux fabricants 
proposentdes matsriels compatibles. Si vous compteztravail- 
ler ou programmer en couleur, I'achat d'un bon moniteur s'a- 



vere incontournable car un televiseur est fat igant pour les yeux 
en mode 80 colonnes. 

Notezque dernier ement. des moniteurs"multisynchro" accep- 
tant (moyennant une interface de commutation) les trois 
modes grapfiiques commencent a apparaitre. Autres nouveau- 
tes. les ecrans haute resolution destines a la PAG aulorisant 
reellement la visualisation inlegrale d'un document avant im- 
pression. 



Description 



Flexscan 8060 



Moniteur 
monochrome tvpe 

TTL ecran type 

papier, resolution 

640x400 



Moniteur couleur 
analoglque 
supports les 2 
resolutions 
couleur; 
640x200 et 
320x200 



Memes 
laracteristiques 
lueleSC 1224 



Moniteur couleur 
analogique 
supports les 2 
resolutions 
couleur: 
640>;200et 
320x200 



Moniteur couleur 

analogique 

supporte les 2 

resolutions 

couleur, dispose 

d'un mode 

monochrome 

(meme resolution 

qu'en mode 

couleur) 



Moniteur 16 

pouces 

supportant les 3 

resolutions du ST 

(res. max: 

820x620, laille 

spot ■0.281 



Moniteur 

monochrome 

pleine Vision page 

(special PAO) 16 

pouces pour 

Mega ST 

Utilisation 

simultanee d'un 



ecr 



n Atari. 



Moniteur 

monochrome 

pleine Vision page 

(special PAO) 20 

pouces, Ulilisatior 

simultanee d'un 

ecran Atari 

possible. 



Moniteur 14 

pouces 

supportant les 3 

resolutions du ST 

(res. max' 

800x600,taille 

spot: 0.31) 

Moniteur 20 

pouces 

supportant les 3 

resolutions du ST 

(res. max; 

1024x728) 



PERIPHERIQUES 
lecteurs de disquettes 



piSQUETTE 
A TOUT PRIX 



Au bficher les cassettes ! Br&lez vos vieux magnetos ! 
Avec I'ere Atari ST, nous sommes enfin debarasses d'un 
moyen de stockage certes economique mais patissant 
de nombreux defauts (vitesse ridicule, acces 
sequentiel aux donnees, absence de controle du 
peripherique). 



La disquette 3,5 pouces est une amelioration des premiers 
5.25 pouces. Plus forte capacite, meilleure robustesse, 
alliee a. ujie bonne rapidite d'accSs, tels sont quelques- 
uns des avantages de ces disquettes. C'est a present le moyen 
de stockage le plus employe sur micro-ordinateur (enfin !) 
L'adoption par Atari du format 3.5 pouces a constitue un nou- 
veaupasen avant (par rapport au 5.25 pouces). Taille r^duite, 
robustesse, capacite elev^e.telles en sont quelquescaracteris- 
tiques. Les formats standard Atari sont le 360 ko simple face, 
simple densiteet le double face, double densite 720 ko. 
Plusieurs types de lecteurs compatibles existent, proposes ge- 
neralement a des prix plus economiques. Notezque I'utilisation 
d'unit^s 5,25 pouces permet la compatibilite avec le format 
MS-DOS. surtout si vous disposez d'un ^mulateur IBM PC. 




Lecteurs de disquettes 



Norn T 


Prix 


Marque 


Description 


Ast 1000 


1 500 


Ast 


Lecleur3"5 

compatible ST 

capacite 

(ormatee' 720 ko 


CA770 


1690 


California 


Lecteur3"5 

compatible ST. 

720 ko. double 

face. 


Cumana 


1 590 


Cumana 


Lecteur 3" 5 

compatible ST, 

capacite 

formalSe; 720 ko 


Cumana 


2 000 


Cumana 


Lecteur 5"25, 

capacile 

formatee:360ko. 

autorise une 

certaine 

compatibilite avec 

les PC type IBM, 


RF302R 


1 299 


Wings 


Lecteur 3"5, 

compatible ST. 

720 ko, double 

face. 


SF354 


1 490 


Atari 


Lecteur 3" 5, 
capacile 

formatee;360ko 


SF314 


1 990 


Atari 


Lecteur 3"5, 

capacite 
lormatee' 720 ko 


Supra FDIO 


10 900 


Imaco 


Lecteur 5"25, 

disquettes 
speciales de 
lOMoHD 
(480TPI). 



Il ^, 




imim 
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La version testes lors de cet essai 
est le Mega ST4. Deux sutres 
modules font partie de la gamme : 
les Mega ST1 et Mega ST2, La machine 
IMo (MegaSTl) ne sera peut #tre pas 
Jmportee, tant pis pour nous I La seule 
difference entre les trois modeles est ia 
taille de la mSmoire vive Eile varte de 
1 [Vlo jusqu'au chiffre i m press ion nant 
de 4 [vlo pour le Mega ST4 (soit 
4096 Ko). Les nouveaux modules sont 
annonces compatibles « Hard n et 



" Soft i> S 1 00 % avec les machines 1 6 
bits deja existantes. 

UE D'ENSEMBLE 

Exterieurement, le M6ga ST se demar- 
que totalement des anciens modeles 
520STF et consorts, Le nouveau look 
Mega est plutot du type compatible 
IBM. A ce sujet, une remarque amu- 
sante : Commodore, I'acharne concur- 



Entr'apergus depuis quelque temps a la 

faveur de plusieurs salons et manifestations 

micro-informatiques, les nouveaux modeles 

Atari 2048 Ko et 4096 Ko sont enfm 

disponibles. 

Revolution ou evolution logique 

du materiel existant ? Ultime machine de jeux 

ou futur zele serviteur de I'entreprise ? 

Ou veut done en venir la firme au celebre 

slogan : « La puissance sans le prix ». 

Essayons de foumir un embryon 

de reponse en dissequant les derniers-nes 

avant qu'ils ne migrent en masse en 

direction de vos foyers, boutiques, 

echoppes, usines, entrepots et autres 

endroits incongrus susceptibles d'abriter 

un ordinateur. 



rent, reprend lui pour son nouvel Amiga 
500 un boltier identique ^ celui des 
ancJens Atari, alors que chez Tramiel on 
choisit un aspect proche de i'ancien 
Amiga pour la nouveile gamme. Le 
systeme se compose d'une unite cen- 
trale carree incorporant lecteur de dis- 
quettes et alimentation ainsi que d'un 
clavier separe reli6 par un cordon spi- 
rale. La couleur de I'ensemble est le gris 
clair habituel. 



E CLAVIER 

Le clavier garde le meme nombre et la 




Le Mega ST et son imprimante : le coup 
de I'annee ? Pour le moment, seul 
I'ordinateur est disponible. L'ensemble 
devrait elie accessible pour environ 
20 000 F. 



meme disposition de touches que les 
anciens ST. La qualite de la frappe a ete 
tres nettement am6lioree, Les touches 
sont beaucoup moins molles qu'autre- 
fois. Le clavier se prete mieux ^ une uti- 
lisation intensive ou professionnelle. La 
liaison avec le c6te gauche de i'unite 
centrale s'effectue par un cordon type 
telephone. Le cable est demontable du 
cot^ clavier grace a un connecteur facile 
a retirer. Deux pattes de maintien esca- 
motables permettent, en inclinant le cla- 
vier, d'obtenir une position de travail 
plus ergonomique. Le joystick et la sou- 
ris se connectent sous le clavier dans 
des logements a peine plus pratiques 
que sur les STF. Un canal permet de 
guider le cable de la souris vers le cote 
droit du clavier. Ce clavier est ger6 par 
son propre microprocesseur : un 6301 
monte dans le clavier a la maniere des 
1040 el 520 ST. 



'UNITE 
CENTRALE 

L'unite centrale est d'un format tr^s 
compact, environ 40 x 40 cm et 8 cm 
de hauteur. La partie superieure est pre- 
vue pour supporter le moniteur, Le nou- 
veau disque dur de dimensions similai- 
res au boitier principal pourra venir 
s'intercaier entre les deux. Le seul ele- 
ment visible en facade est la fente du 
lecteur de disquettes 720K. Sur le cote 
gauche du chassis, se trouve le connec- 
teur du clavier ainsi que le port pour car- 
touche de memoire morte (ROM). A 
I'arriere de la machine, encore plus ser- 
r§es que sur les ST classiques sont 
situees toutes les autres prises. Nous 
avons aussi I'interrupteur, le bouton de 
!! Reset » et, grande nouveaute, la prise 
d'air d'un petit ventilateur, Ce ventila- 
teur monte S I'interieur pres de I'alimen- 
tation ameliore au prix d'un bourdonna- 
ment discret le refroidissement de I'ordi- 
nateur, La disposition du bouton Mar- 
che/Arret et du Reset est moins prati- 
que qu'auparavant, on est oblige 
d'allonger le bras derriere le boltier. 
Pourquoi ne pas les placer en facade ? 
C'est avec grand plaisir que nous 
accueillons I'arrivee d'une horloge 
temps reel sauvegardee par piles. Enfin, 
on va pouvoir utiliser facilement la data- 
tton des programmes et I'heure sera 
toujours ia bonne, meme apr&s une ton- 
gue p6riode d'inactivitfe de Tordinateur. 
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blitwr bnlle par son absence A I heurs o 
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[IP 



che du b iiIip[ pt nc pal La mise i 
I hfure et 3 h Jati, du I horlug^ "^ ^fffL 
tut ui 1[ IP E if(.s= iP!i¥ i-nt ^u Ir^tbr 
dp I 1 H rpiM iM hiiiF^iJ idd luat 



A CONNECTIQUE 

ATin nrit grdtifiP ur a lou -^t 



On disposp donr dp 

— un port nrtouchp 40 broriip il pnr 

nPi d djuutpr dp progr=im dp en 
rpniu[t; notte d unp tqille ailar t 
It oual^SKo Lpb Iqgi ifI ur"irtou 
( he s:)tit in t jrildn^ifiprrl dibponil)le<; q 
I 3l!umjqp Pt ne iis ]uPnt pa=> de b efa 
pr Lb tains [Jcnpfit-nqup ptiivpnL 



I I h surtit, [ oul II ijtili irle 3 p t nt 
FionteirR & |p\Htifut-|lern 1 1 un ipie 
\ ispiiT Pertpli et h orti^ mnnochrontp 
ner Pobitd It Lmploi Ju monitput 
rnnrifi hron p mdison Al irs 1-^ I 
St )[ I Arqh iif p cuse_ |e ti f^lr^nglp i 
I I |oiirs 1^^ mptite prublen e quiiidebt 
(. p jitr nous luruns oit 2 prue^ niOF i 
tpur dislinctb ou un Seul mcnit-^ur mui 
timodp (Pour ceu qui n eldiert pas 
dU LQurant |ps mod s unuieurs pl 
iionochromp srni muiut.|lernpnt p\r lu 
m1 d ou neresbite dt- 2 niomteurs dif 
fetents) Cette prisp mteqre eqalami nt 
h ortie son qui comorpnd 3 ^Ole=; 
tfu ePSen enible ip b in t;H itrepruduit 
fir 1^ ron-aolp de suali ation 

un i^ornprtPiir upp RSi JC Li-t - 
inteif-icp pptinei dp btan^^hpr toit pen 
pherique tr-i diliant pti transtni sion 
bt riP iModems foriainps imprimdntts) 
ou cip LoniniuniquPr -*ver tout ainr-' 
machine disposdnt du meme fo t (i n 
Lable X!^ irrpiti suffitl 

un ^.onneotPur type Centr n <; 
p psque toutps les impnnidntPSdu Lf in 
T16ICP d! or SI nt d unp inteifaLe nat -i 
Il'p corfip diibp nvei 1 1 narmp r ntrj 
niOo Cb port peut ausb etie uiitib^f our 



pljlerdp I artp d prtre-' nrliP ups 
t^h|ptt--s a dnitali tff Pt f!i ei ajtr^b 
in^tPMPl 

Ipu pn =, I ilDi Mu 11 il In liu 
mpnt Df itdl lntMf-.„p| le 1^ ih j it 
po >■ dps en ts MIDI M et MIDI ^UT 
dp MIDI THRU e t mteqrp au MIDI 
LU"^I btai ea rPtteiniprfa p tout in 
trunipnt dp musiqup MIDI li.,ithtt 

pur lolp a rylhme Ipputtoniinu 
niquer nee I ordinatpui pt ptie piluie [ di 
proqfinimf Ui f d HFe d|)phcitnri dfc 
I Pttp li3i-on swrip lapide I '1 25 Kbaud';) 
la miSfci en res*- ju d plusipurs 
iridLhincs bif n qup '^a vrjie vrn ition 

c it les inslaments mu^inu 
— un poit disqu uut i iPtiiPt dp 
brani her un jisqup dur suf I unitt, -^p i 
ti ilp soit le disqup _0 Megat. de I? rrm 

]ue SOI di r 3L.Ires dic-ques rump-t 
til |p i^e dpartPa o erhplonnani nir 
I Pl bD M J enuroT) Les ^;dntdgp 
(\itesse ulqjrdnte Copacite de stou 
l-rigp Pie pp) du disque dur sunt in 

e^o I te pdt ' itb. t. plejep de tians 
fi-rt t infofFfidtion (jy^qu d 8 Mega 
bit I I D dutips per[]hi5nques nw Pss[ 
tant dps pcranqe dp donnees trPb rapi 
des pounoFil be ( cnnpttpf ur cp pott 
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i 1 quand I sortiia 
— unp pnsp orteurdpduqjM p in 2 
\rrx ur p/tprnp (de 3o0 OU 72U Ko) 
f PI I fcitit se nnndctPF sur I untip cp i 
tn c Donmagpqn il nesoit pds poss 
ble d intpgrpf ce dernipr n farade a 
Ttologup d onginp 
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I lip 
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pptn 



n ) ti MO ulateurMS DOb ne t i 

a liPF Lumme sur un rompatittle IBM 

Cptte pditit^ulartePSi dued de fr nidt 

d enrpgistiemPHf disqupttp i 'ptttt (up 

— un port mdnettP de jeu tv pe buh D 

il peimpt l3 connexion de manettes au 
tindard Atan (8 dirpition t,t boutct 
^ejl Un p( ond lOysti k e t uttli a 
b|p a h I lar'e dp Id souri 

un port niins r ttp jutts pst dp 
i/pp Opti mtt^aniqiiH j 2 bnutnn EIIp 
est fournie 3\P' i t j( hit i, D unp 
Lonne GonreptiLn p|lt p=;t ^qipaoie 
nnnipf Id \itp se du f rli iujqe, e=< 
rpglabk ou GEI ! a pirtir du bureau 

— tout ncu ^au lout heat I vonlebtis 
d p" enoion irutilp 1e 1^ t,beichpr par 
tout autour du boitier i C>- rrnnPLieur 
64 brorh^i n app^rdlt qu au^ couid 
qpu osani ouvnr I unite entt^le &t 
retiret ly blinddQe Etifin 1^ re t da 



nombrPU!< Jp 'el pppur Hitd sp 
tPihsp Lebu CBOOil Pt |p prin ip u 
signau ort d^poniblp pr p priptit 
Li oiP est ouvrtp J tt utP soiti- i i 
tPb J F ttnoion (Laite mymoirH | 
10 Mo re P3U Intdl copit - 
dUthniPtique 68381 btp t-orm- eii 
i lit nentatinn libre ulili al |p peui Ptr 
puur CPttaines rartPc d e tensit^n 
— lb i,onnPCtPur t,avitr i permpt le 
iMhrr Id nu hit p au claMer Lp / trn e 
di- ^ eirouilld )e iP t\p | iriCi- c t fdClle 



ONTENII 
DE L UNITE CENTRALE 

Aut-- d^tnon -^ it i i b 'i ipr n ^\ t 
oit I btind;iGP mptalliqu'-' )ui prolejp 
|j (.arte mere et *-/ite la piv,pigatii i dp 
pTidSites radio 6lectnque inlPrnpcsti''^ 
On dPtord alt rs quelqne r=ittp ii- 
Ti=iinttpr PtNOih Id cii I 

bl Dan |p i,oin arn i 
II pn aHor a decoup i 
qip ne P'-saire in y I i 

II lin di"pnLii dp li 7 e iiifque au \^l. 
teut |p ni r u rr n^tdtt. |u il ti^ 
p SP dp I Pt ti il ipti Pr t dire 1 1 1 utili i 
II mrtcut pds i pdS pour |p position 
tPtnenl des tPtp de lertuiejernturp 
r pst ut gage de qu?htp pt de pptfo 

La rdtt-- pnn i| il ■^ de c orir i tion 
tnu lie in tpp^rn |pa ruinpusants I 
I lus 1 npoitan 



ES PUCES 
SPECIALISEES 

Er n rn pup - Ip pu >- o[ 
Ltppe r Atari p iii la qi nr i 
GLU nnu SHFTER DMA 
tpfnpti ii leursfonttion pn i 



T A T 1 



— 1° bLU Lccupe du deoodage les 
Ron s r-t d Hutres nrcuits l est 'ui atti 
-I utf aussi h cohnsion g§ner^|p "iu 



I iMU est i„en « s or uppr 
It ^'ive il ptetid au m ph t hargp 

I ijtion dvep h inemotte err=in 

- p bHIFTER est resp i abl di h 
rtdtrnde divers signal x iJpc pt le 
OL rt It en uitt. au n onitput 

— p DMA ^ ocnipe des tnrt fi rts dt 
donn^ts tiautp vitpssp a^ pr e tptipur 
II di inse de 2 modps de f-rni, lontiP 
mpn lusqu a TOD kbits puur i fon 
tn,in inentdPS 'eaeursdp dibLfUet'c el 
u (ill 5 -i Mbits/s poui dPS tt n ferts 
pii I ntertace di gup dur 

Un sj| f lit LariP pour piicps dp ivpe 

oAlLARRA^ mirp 1 attL,ntk)ri L st 

Ic qu est montp I'-' t littpr 

L i mpui ]iFi. moite r-cmpiP id ti ujiui^ 

6 hiitiers Jp 3^ hit ipts <. cnipnint I s 

1 12 k 1 iu sv^-tenip 1 e pintition 

I I nuirp ^-ivp e t rnnstitube d une 
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dPs boitiers 1 Meqabit Sur la 
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O BEIT OR 
NOT TO BEIT 

ni uri utte dp nt^uvPiut s nnt 
ttendnes rJort '^tdii a e tL\-X Ip ni 
III a pl^ralpur qriphiqiie lit Bli tei 
Iff ot,Tian fer) LTft.n^li ir i r i 
- i" Ltt r pure est de piPt I 
ii- ous forme de ciiruit u i t 
I IS pftei tue par le mirn [ i 
Ml J I !jn qounnar 1 Fn Ip n| 
lie ninpj I-' d ploreniLit a nlr- 
iioinriH ]\ il >u iliprv p i qi 

hi mp '' dirrnt ertaino Tre i npip 
erran it phiqn n( I autre (|ULnM 
eprpspnlatinn d une par le de Id 

M 1 r drt r- H III, hire 



)iiiMPssan lue I proLes pui 
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I! F d( ODPMtions loqiqup 
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s du decor le bouton ft 

r le bouton matche arret les 
n odem imprimante parallele midi in out 
monitf.ur second drive e! disque dur 

(cmnindps rcrnpipnnent laffithage 
r*^ trL-int In ofIp rlif piFiq) I dftichige pn 
l1 liiue le |P( nuyrPHiPnt ne bines am i 
|up les ( ppritions en dpini teintt. 
Oi drvrdit tbPOr lUPinent senlir unt. 
nptfp dcci-|praTii n de operitnn^ g a 
pliuiue^ que 1 1, iit dans |ps j u ou 
Jj t h m-inipuldtion du buieau U om 
ment iheirtiiuPinenl 'I RpldS nui 
\ )U a^e de iqp les blitlprs Fie soiit 
pa^ pncorp dspcnible-s a I heurp 
aituellp fin sppt^nibie u apfps Atari 
Fran( I EnLore un mois ^t nous -n 
reparierons u est promt 
On peut tout de meme - I 

Jomain s les plus totithe i 

du bliftpr vunt etre tou i i i 

nirr it ns d imiqes qu^ ^ ■3, it 1. jii 
Ip fppliieinent a qrjn lo ^itpsse dp 
ncmbrPU sprites iu ian 1. 1 llings 

d in ages La l I du 

bureau o>- rait 1 »"t 

iPPLlt 

Tyutps les appki 11 1 e 

dppels standaid re'"onnn 1 1 p 
systpmp benpf II tent iutonidti iLenipnt 
du blittei M3IS 1 le petii nid in qui i 
•- rl qtiu jeu 1 UtiliSP d" lOUiliP 
rouit < ircuilint Ip sv'^lpmfc d e^plaita 
uon les iisoues de jiantagp sont 
alcr tfpsppve HeureirpFnent il p I 
possible dp dei onnectPr Ip B ittc par 
Inqipp on sp relFOU p alur ns 'e 
1 ni s d un ST normal 

heureuy posspsseurs Up ST 

les ne desesrert,nt plus Atari a 

- iPS kits Up n It " ill I ai roni 

ji I int BIttpr I U 

louiest 1- a I 1 I II 

po iibp I 

E LOGICIEL 

MSIDENT 
ET A \'ENIR 

L int^grdteur graphique GEM foumi 
d onqine a ep 1^ machine pst u t logi 
ciPlrpsidint iui permet f omnT- pour 
'p au r-s mi him-s ST une ge tion 
fd i|p du s srp r-^ d p ^'t^ i""'" li par 
ipt 1 If but pn iitil! nt r-unii p Ip 
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FICHE TECHNIQUE 

Nom de code ; Mega ST 
Microprocesseuf : MC68000, irchite 
ture interne 32 bits, bus donn6es e^terne | 

IIS, bus d'adresses de 24 bits Fre 
quence d'hotloge de 8 MHz. 

Coprocesseurs 

Gestion memoire IMMU) 
Decodage ROM et divers (GLUl 
controleur vid^o (SHIFTER) 
controleur transfert donnees IDMAI | 
Transfert de blocs memoire | 
(BUTTER) 

Controleur disquetlBS IWD 17721 
G6n6rateur de sons {YM21491 
gestion du clavier (6301) 
Communication serie, MIDI (2 \ 
MC68501 



Memoire vl 

Mega ST"? 
Mega ST2 
Mega ST4 



ive (RAM ou MEVI 

1 Mo 11024 Ko) 

2 Mo 12048 Ko) 
4 Mo (4096 Ko) 



Mimoire morte (ROM ou MEM) 

192 Ko pour lous les modeles contenant 
systeme d'exploitation ei integrateur j 
graphiquB. 

Stockage de masse : Line unitp de dis 
quette 720 Ko formates. Deuxieme ler 
leur externe possible. Disques dur de | 
20 Mo en option 

Affichage : 3 modes grahiques 
320 X 200 en 1 6 couleurs, 640 200 b 

uleurs, 640 x 400 en monoLJnrome 
Couleurs au choix sur une palette de 51 2 I 
teintes. 40 ou 80 colonnes par 25 lignes | 
en mode texte. Affichage graphique lyps 

ap de 32 Ka 

Clavier : Azerty mecanique de type j 
separB, 95 touches comprehant pave I 

numerique, bloc d'^dilion ainsi que 10 
touches de fonction. 

Rorts d'extension : port cartoui_tie 

( 1 28 Ko), port serJB RS232C, port paral 
I6le type Centronics, Porte MIDI tn et out 
(thru integrfe au MIDI outi,, Porl disque 
dur, connecteur pour 2" unite de dis 
quettes, port joystick, port souris (peuL 
aussi accepter un second joysticl') port 
d'extension interne (bus du 68000) 
connecteur clavier detachable sortie 
moniteiir couleur at monochrorne ^ 

Divers hnrloye t^mps r^-^l '^duvegard-'P' 




Macinto'^h d A[,plt; un environnerrn-'nt 
S bdbe dP souris n.onestjtfendtre'; Lp 
TOS e t la partie 'btPrne d e-'ploitition 
C pst lui qui s ocLupe des relations entre 
ptjriphenqiie^ et '^^ sttrne pnticipal 
Lp5 TOS Pt GEM sont identiqu s a 'burs 
homoloquLb sut ItMOST bien que 
quPlquHS buq ^lent eta elimines ir\ Pt 
1^ Les spulfcjs iddilion visibl^s soiit 
I apparition d un lIioix Blilter On/Blit i r 
Off cf 3ns le menu optionb am i qup 1 uti 
iisation de boites d alerte poui onfirrriPi 
id sauvegardt; du bureau ou la hdrit. op\ 
d ecrqn L spticn blittPt n apuaml tu 
menu qiip si Lt; deinier est installe dans 
la niai hine 

Ct-rtains dp ^r(.osso(ips de bureau 
ll^'lt;t, av ec la ina^tiiriy o it ete ampJiL 
r^s If pinneau d" ronlrclp ptrmyt 
d acrtjdpi difp ternem a la cuntiqura 
tion d s poitb Centr mil sfct RS_o2 Le 
menu dp i onfiquration PS2 ?2 dispose 
maintenHHl d un choi\ plu impottant 
de vitpsses dp transmissinns, Lntrf 50 
S 19200 bauds au lieu dp ''OO d J600 
anciennement 

Qufcis jenrps Jp benetitPo pourr irit tirpr 
jps IcgiLielb dps ^niblioranon appjrteps 
par leo Meqa'^ ? On rsque d attendre 
encorp I grn /ee dt proqramoies de 2 ou 
4 Mo de tailie bipn iiue dPb apptiLauoi is 
de 1 cnnimenc'- a ^ppar^itre En reyan 
chp tous k s prognmines gournidnis 
en mpmoiip ou a iiesoin^: gnphiquH 
important;, * ont etre ^ 1^ fpt^ que > p 
soil dans des ippliratjons de publii a 
tion a 3i'5tep par otdmateui (I impri 
manti^laber Atan riP es itp 1 5 Mo pour 
fonctionner) po jr di la digital <:-i ion 
d imaqes pour la ne^lion a 3ninntions 
de lonqup durer ou pn ofp la gp tion 
dune grosse ba e de drnnep pn 
memoiie Une autre applitation imrne 
diate ebt la pobsibilite giacpades jro 
qtammes -iiquilltjutb (bwitt,nprsl de 
r) larger en debut dutrav^iil tous les logi 
ciels IIP! p airpb Prenons iin tableur 
un tiaitpmnnt de te tp ui proganimn 
Oraphiqup par p/emple ainsi que un 'u 
ptubiPur<^ Famdisques de bnnne t-iillp 
(pourquoi paj un Mtqa ) il psi aiors 
r^ptdp Pt facile de passer de I un a 
I autie par urip imply ccrnbinai=on dt 
luuchp 

ES NOUVEAUX 
PERIPHERIQUES 

f (a sortie iu nii-ya SI '^ont annun 
cv;s plusieurs nouvedux penpheriques , 



|p nouxedu disqup dui 20 Mo de type 
Winchester iu format dp ( unit6 centrile 
diopose d un Lonnecteur DMA supple 
mt ntaire ;. e qui | prmtit d utilisef simul 
tnnemen' Ip di i|ue dur i-t tout autre 
ppnphenque utilisant le DMA [! impn 
mante laser par exeniplel 
L imprim^nt'^ ids„r el|p dispose i une 
itdsclution de oQO points par pou^e uti 
Iisl une merannuc- d itnpieb-%inn stan 
bar j Differpnts langages de desonption 
dp paqp ont supf. jttes (Post I ript ) 
iinsi qup rip rTiultipl- f jntp^ dp car^c 
iprPb 

L apparition des macluiies A an f>1pya 
ST vsritablei haul du gamme dp h 
rraiqup n lsI pas oi intioc ntL qu pile 
Ip pariit ki les ibles cUirernent Msees 
sont le marLhe prolp lonnei «n parti 
rulipr dans Ifs aoplicatnns df puhlica 
tion as^istee par ordinateur iPAOl D^n 
ca t^reneau la rumbimi„on Mpga ST + 
impnmanip la er semble imbdttable pn 
rapport liiialite pn Par =iilleurs I inipor 
tarite apai ite mernv,ire et Ips bonnes 
nrestations graphiques de^ nouveau" 
nirtinatpurs personnels peuvent interes 
t,L,i des utili ateiirs i,ientifiques gra 
phi tes ou les professions Itbeiaie II 
eoi qiund rripm regrettable qua uer 
tdins probletnp'^ mineuis n aient pas 
PRL 'irp Pte regies corre( tement (neces 
site de Z moniteufb difterentb sur une 
seulp pn l) De meme certaines 
options out trcss diocutablps telle I nbli 
iiation d i\oi un s"<,onri drive externe 
ou 1 d (PS maiaisp aux interruptpurs 
Heun-usement il e istp de nombit-u 
points positifs ( e sont !o rlaviei ant6 
Icrp Ip blitlpr I hoiluye internt ,5duvp 
giiJee pt Ip ( otiripcteur d extension 
bus 

L ofire Ann lou te maintemnt unt plus 
hryt. qamine de b&soins les nouvPju> 
Meqis (.onstitupnt vr^imert un pa-^ Pii 
=ivantpn dircaion desPME PMI Quant 
au riopottpnoperformance lire Ep tres 
bon pOLi! touteo Ips rnarhines De plu 
une bais e dp prix sur les Tutrcs rnnde 
Ips a{ I impigne le Ian empnt dps Meqa 
sT 

Derniete niinuie Apres avoir testp plu 
sibur loysLieL ans problpme parttcu 
lieib jp vipns dp d^LOU nr dvec surpnsp 
que Id ijfA Basic V 2 ne tourne pds 
roirpi-t nipnt Imoossiblt; d utili er Con 
Irol Shift Altprnatfc (yenant pi_ur une 
fonrtK n BREAK) de plus Ip dimension 
nenient des tableaux piovrcjue des 
plantaqps Voila vous savpz tout 

Gabriel Lopez 



PERIPHERIQUES 
Disques durs 



DUES 

AU COEUR TENDRE 



En utilisation profeSmieUriac5)acite tesSJc^e 
ifcs disqiicttes, meme telle des 720 ko est \ite 
inwifiisante Pour peu que Its flduers (dicnts 
foumisseurs, etc ) a gerer soient importants les temps 
de ehargemcnt et sauvegaide s accroissent dans-de 
fortes proportions Que faire pour enter les piles de 
disquettes et les temps de mise a pur prohibitifs ' 
C est la qu mtement le disque dur 

^ DISQUES DUKS 

Tousles STdisposentd un port specialise pour les com 
municationsahdutd6bit{DMA) C estsurceportqu ac 
costpnt les disques durs Les avantaqes de ces derriiers 
sont principalement la forte capacite dp stockage (de 10 d 
200 Mo sur ST) et une vitesse tres supensure aux lecteurs dp 

disquette , , 

Atari a recemmentStoffe son offrede retype de penpheriques 

De plus d autres fabricants proposent d»s disques durs com 
P4tibles llnyaplusquapspprerquelebprixchutentauniveau 
des ISM PC 




Nom f 


Prix 


Marque 


Description 


DD30 


7 900 


Cumana 


Capacite 30 Mo 


DD60 


12 900 


Cumana 


Capacite: 60 Mo 



MegafileeO 
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Capacil^: lOOMc 



Capacite: 20 Mo, 

integre aussi un 

3"5 720ko 

formale. 



Capacite: 30 Mq 



Capacite: 20 Mo: 
Vilesse transfert : 

5 Mbits/s 



► DISQUES OPHQUES 



Le serpent de mer haute capacite. ?a existe I Parfois aper- 
cu au detour d'un salon ou camoufle dans la taniere d un 
developpeur, le CD ROM refuse toujours obstinement 
d'emsrger dans les boutiques. Peut-Stre que le pere Noel arri- 
vera enfin a le debusquer... Surtout quen plus de stocker pres 
de 600 Mo de donnees, vous ecouterez aussi des disques 
Compact Audio sur votre chaine HiFi. Seul problems, cette 
unite de stockage n'est pas capable d'ecrire. II sera done ne- 
cessaire d'acheter des disques d'applications preprogram- 
mees (encyclopedie. jeux type "Dragon's Lair , etc.). 

^V Disque optique 



l^onT^ 


Prix 


Marque 


CD ROM 


environ 4 000 F 


Atari 



PERIPHERIQUES 
Les imprimantes 

PROFESSION: 

IMPRIMANTE 

rimprimante merite sans aucun doute la medaille dor 
du peripherique informatique le plus utile. Les 
categories d'ufllisateurs dits "serieux" nc peuvent se 
passer de ses precieus services. Que ce soit le 
programmeur, le gestionnaire, le gtaphistc, le musicien 
ou I'ecrivain, ils ont tous besoin de posseder une trace 
de leur labeur sur papier. Comme seule Fimprimantc 
permet le passage de I'eaan wdeo a la feuiUe de 
papier, cela explique la multitude dimprimantes 
di^onibles. 

Putetque d'explorer les voies hasardeuses de I'originalite 
(et de rincompatibilite). Atari a utilise un standard bien 
^tabli pour la connexion d'imprimantes, Grace au choix 
d'une interface paralleie a la norme Centronics, I'utiiisateur 
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dJsposed'un vastechoixd'im prima nlestant en ce qui concerns 
les prix que les performances. 

Depuis le models de poche thermique compatible minitel, en 
passant par les imprimanles laser, a marguerite, a jet d'encre 
ou les imprimantes couleur. plusieurs technologies d'im- 
pression coexistent: 

Pour une utilisation courante, les i mpri mantes detypemairiciel 
9 aiguilles sont celles qui offrent le meilleur rapport qualite/- 
prix, Les matricielles 24 aiguilles offrent une meilleure qualite 
d'impression Iprocfie d'une macfiine a ecrire classique). Pour 
un rendu encore superieur, I'utiiisation d'lmprimanles laser ou 
h jet d'encre est recommandee. 



J Imprimantes 

Quand cela n'est pas pas mentionn^, I'interface est de type 
parall^le et la largeur du chariot de 80 colonnes. 




Description 



Imprimanteserie 
ou parallele, 135 
:psen listing. 33 
;n courrier, semi- 
graphique, 2 
polices, 

9 aiguilles. 



Imprimante 

matricielle 9 

aiguilles, serieou 

parrallele, 
160 cps en listing, 
33 en courrier. 
memoire tampon 
(buffer) de 8 ko. 
semi-graphique. 



Imprimante S jet 
d'encre, 240 cps 

en condense, 50 
en ebauche ou 

qualite, 21 en 
quality arnelioree. 
Poidsde 1,7 kg. 

Piles ou alim. 



lante 



coul 



ir let d 



ncre 



260 000 

couleurs. 
entramemenl 
friction parallele 
ou Dort GP-IBen 
option format A4, 
dpn itp 160 dpi. 



Matricielle 24 
aiguilles, 200 cps 
en listing, 40 cps 
courrier, tampon 
memoire 24 ko. 



Imprimante 
matricielle, 

1 20 cps listing. 

24 cps qualite 
courrier tete 
9 aiguilles 



Imprimante 

matricielle, 

240 cps listing, 

33 cps qualite 

courrier 5 polices 

caract^res, buffer 

7ko. 



Mairicielle24 

aiguilles, 132 
colonnes, 240 cps 

listing, 80 cps 
courrier. m^moii 

tampon 14ko. 



mprin 



144 cps traction, 

friction, tete 9 

aiguilles, 36 cps 

en courrier. 



Matricielle 24 

aiguilles, 142cp! 

listing, 47 cps 

courrier, 5 jeuxd 

caracteres. 

tampon memoire 

7ko. 



cps 



Matricielle 24 

aiguilles, 1 

en listing, 40 en 

courrier, friction, 

traction. 



Matricielle 24 
aiguilles, 288 cps 
en listing, 96 cps 

en courrier, 
friction, traction. 



Imprimante 

matricielle 

1 20 cps traction, 

friction, tete 9 

aiguilles, qualite 



Imprimante 

couleur. 18 

aiguilles, traction. 

friction, 200 cps 

en listing, 100 cps 

en qualite 

ourrier. Interface 

serie, parallele. 



aiguilles, 80 
lolonnes, 240 cp; 
en listing, 50 en 

courrier, 
semi-graphique. 



mprimante 
atricielle 24 
uilles 250 cps 
ing, 60 qualite 
polices 
caracteres sur 
cartouche. 



com 



Matricielle 24 
aiguilles, 166 cps 

en listing, 80 

colonnes, friction 

traction. 



ImprimantP 

thermique 

couleur aOcps 

listing 40 cps 



coui 



Imprimante 

couleur a jet 

d'encre, 37 cps 7 

couleurs densite 

640 points par 

ligne, plusieurs 

jeuxde 

caracteres 

silencieusf 

(57 dB) 



imprimante 
matricielle 24 
aiguilles. 80 
colonnes, 21 6 cps 
enlisting. 72 en 
courrier, 1 1 jeu>! 
decaractei^s, pas 
semi-graphique. 



Matricielle 24 
aiguilles, 220 cps 
en listing, friction, 
traction. 



Imprimante laser, 

necessite un 
MEGAST2ouST4 
pour fonctionner. 
Resolution- 300 
pomts parpouce. 



Imprimante 

matricielle 80 cps 
traction, friction, 

t§te 9 aiguilles. 



Imprimante 

matricielle 

144 cps identique 

a la Star LC 10. 



Imprimante 
matricielle 9 

aiguilles, 1 20 cps 
listing, 24 en 

courrier. traction 
ou friction. 



Matricielle 9 
aiguilles, friction 
traction, 175 cps 
listing, 25 cps en 



^ 
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Honeywell Bull - 

Tel [!i^H58'^no^ 

Human Technologies - 54 n 

Tel (1,4^430101 
M6trologie — Tour d A^niere 
926nbAsnierPS TpI [1|47 J' 
Oki —voir Me'rolugie 
Omnilogic- 2C bi F^ul ^'alll■ 



= 7fa3dO Bois c '^rcy 




Imprimante 

matricielle 9 

aiguilles, 200 cps 

en listing, 40 en 

courrier, semi- 

graphique, 

interface serie ou 

parallele, 

80 colonnes 



* Contacts imprimantes 



Al-fatronic— ^alourd Asni^rps 4a/fr 
qifORAsni'^res Tel (1)47 91 7400 
Canon France — 931 54 Le Blanc MesnilCed^': 
4-' 65 4Z ^^ (V^ir Human Teuh oologies) 
Cittzen — ^[rAlf^t(3nlCP' Omnilogic 




DES TRACEURS 

SACHANT 

TRACER 




Traceui- Roland DXY 1300 



Une imprimante presente certains inconvenients 
lorsqu'il s'agit de dessiner des plans. Tout d'abord en 
dessin industriel, il existe plusieurs tallies normalisees 
de papier (A2, A},...) qu'une imprimante classique 
n'est pas aptc a utiliser. Autre ennui, le traf ;«e d un 
plan ou d'une perspective cavaliere s'accommodc raal 
de la technique d'impression matricielle (cssayez 
dobtcnir une ligne biendroite.reguUereet ^ 
depaisseur calibree avec une imprimante ctaique ). 
Enfin, pour Mr, la precision demandee sur un dessin 
de grande taille est importante. 



pi 
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Tous les probfemes specifiques au dessin industnel oni 
amene les constructeurs a creer les tables tra- 
ganles {plotters en anglais). II s'agit en fait d'un 
perjpherique qui dessine ou trace, tout comme nous 
pourrions le faire, maJs a I'aide de stylos feutres ou de 
plumes interchangeables. Les applications de ce type 
d appareil sont resolument professionnelles et couvrent 
surtout le dessin de plans, circuits imprimes et schemas 
divers. 



Tables tragantes 



Fi>:ation 6lectro- 
slatique, tampon 

de15ko 
extensible Vitesse 

45cm/s. 



Idem DPX 2200. 



Fixation papier 

magnelique, 

interface serie RS 

232Cet parallels 

Centronics, 
tampon m^moire 
1 ko extensible. 



Fixation papier 
electro- statique, 
interface serie et 

parallele, 
tampon ! ko. 



Fixation papier 
electro- statique. 
interface serie et 
parallele. tampon 

1 Mo, mode 
repetition dessin. 



rouleaux, tampon 
de 1 Mo, Vitesse 
60cm/s, mode 

repetition dessin. 



Idem GRX 300, 




iDistributeur Roland : 



. HumariTectinoSoeies — 54. rue Poussin Parfs7 501;6' 



PtRIPHERIQUES GRAPHIQUES : 
Les tablettes graphiques 



ANOTERSUR 




Le dessin a la souris c'est bien, mais le dessin au crayon 
c'est nettement plus rapide et precis. Pourquoi ne pas 



utiliser iin crayon elcctrunique alors ' Bonne nouvelle, 
ce type dc cra>on existe II est generalement relie a 
une tablette, d'ou le nom de tablelte a digitaliser 



Grdce au maniement parfaitement naturel d un stylet de 
saisie (parfois d'une sorts de pantographe), les ta- 
blettes graphiques remplacent avantageusement la 
souris ou le clavier dans toutes les applications de dessin. Que 
vous ayez t crayonner une esquisse h mam levee, decalquer 
des illustrations, creer une enveloppe sonore ou recopier un 
plandecompresseur pneumatique, I'usage d'une tablette gra- 
phique vous fera gagner du temps et vous evitera bien des 
enervements. 

Generalement, ce type de p6ripherique se connecte par la prise 
RS 232 et utilise un programme de pilotage (driver) pour de- 
posseder la souris de sesfonctions.Tout programme fonction- 
nant sous GEM et utilisant a hautes doses la souris pourra done 
beneficierdece perjpherique (programme de dessin, etc.). La 
definition (la precision) varie bien sfjr selon'le constructeur et 
les prix en decoulfnt 





PTRIPHERIQUES GRAPHIQUES 
■ Les scanners 

Deux s)«mes de saisie d'lmages sont prinapalement 
employes sur ST le scanner et le digitaliseur Ces- 
instruments se rapprochent du prmupe de I'appareil 
photo, puisqu lis captutent ime image et la 
transforment en son equiralent pixelise le plus proche 
La quakte de la reproduction micro est bien entendu 
hmitee par les capacites graphiques de la machme Ces 
pertphenques seront utiles a I'artiste, tout comme aux 
amateurs dePAO 




Le scanner est souvenl une grosse souris equipee d'un 
capteur optique (a base de CCDI et "''"'jlit.^P'' '" '', 
mediaire d'une interface eleotronique sur le ST, II suffit de 
le promener sur le document i, saisir pour pbtenir He iogiciel 
aidant! un double de I'image desiree sur I ordinateu 
Autre categorie de scanner apparue recemment : le flatbed^ 
Aveceette machine, les documents sont poses a plat pour Is 
saisie un pen comme sur une photocopieuse, certains eppa- 
e IsTntegrent meme une Imprlmante, Les scanners "a Pe™«- 
tent i'obtention que d'lmages en noir et blanc, avec dans cer- 
tains cas, seize nuances de gris. 
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^V Scanners 




Nom T 


Prix 




Canon IX 12 


11 000 


Human Technologies 


Canon IX 12F 


15 900 


Human Technologies 


Handy scanner 11 


3 000 


Cameron 


Handy scanner 111 


3 900 


Cameron 


Hawk 


14 900 


Marvin 


Spat Silver Reed 


8 000 


Sliver Reed 


ST-Scan 


nc 


Human. Hardware 



DIGITAUSEURS 



Le digitaliseur fonctlonne sur un pnncipe un pep different 
pulsque la, cast une camta qui sert de source. Les 
images transferees sur I'ordlnateur peuvent parfaitement 
8tre celles d'objets en volume et pas seulement des docurnents 
plans (cas du scanner). Autre avantage du digitaliseur, a I aioe 
de trois flltres colores Ipour les trois couleurs primaires), il est 
ppsslble de numeriser directement en couleurs Isi le Iogiciel de 
saisie le permet). 



PERIPH^RIQUES SONORES : 
Digitaliseur sonore 



LE GRAND 

SON 




A Theure du compact disque numenque, les 
ordmateurs ont de moms en moins de complexes Eux 
aussi savent non seulement restituer niais aussi 
numenser des son 

API I -iidn 1 une interface specialises n imports qui pput 
diqitaiioer dPS ^chantillons provenant dune sourt,e 
sonore telle quun microphone ou unechaineHiFi Urie 
fois numerisBS ces derniers peuvent Ptre retouches par 1 utili 
sateur ■ inversion, effet de boucle. frequence, etc. La restitution 
du son seffectuera soit par le haut-parleur du moniteur et 
parfois sur une chaine HiFi [si le digitaliseur dispose dune 
sortie adequate). , , ,. 

Les bruits et musiques digitalisdes sont ecoutables directe- 
ment depuis I'editeur, mais I'interet du procede reside daris la 
possibilite de les utiliser dans des programmes personnels. A 
vous les effets spectaculaires 1 ,,.,,, 

Lecodageest semblable k celui d'un compactdisque. Helas 1 le 
revers de la medaille, c'est que les echantillons sont tres gour- 
mands en place, il faut done trouver un compromis entre me- 
moire disponible, qualite sonore etduree de I echantillon. Un 
echantillonneur se compose d'un boitier contenantun conver- 
tisseur analogique/digitaKaconnecter sur un port del ordina- 
teur)et d'une disquetlecontenantle programmed edition etde 
pilotage du module. 
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^V Echantillonneurs 




Norn f 


Prix 


Constructeur 


ADAP 


22 900 


Hybrid an 


Lynex 


19 900 


Lynex 


Pro Sound Designer 


679 


Triangle 


SoflSynth 


3 200 


Digidesigner 


Sound Designer Universe 


12 900 


Digidesign 


St Replay 


810 


[Vlicrodeal 



Digidesign — voir !vfijsic Land 
■ Digidesigner— voir Numera 

Post— 28/30, rue Coriohs 7501 2 Pans 
' TeL. (1)43 4478 88 

Guillemot International — BP2, 56200 La Gacill 

Tel.: 99 08 90 88 

Hybrid Art — voir Post 

Microdeai — voir 1 6/32 Diffrision 

Music Land — 66, bd Bsaumarchais 7501 1 Pan 

Tel :(1)43 55 26 68, 

Numera- 11, rue PrTnetice 7 501 3 Par^s 

Tel.M1)4587 17 56. 

Triangle — voir Guillemot IniernationsI 

16/32 Diffusion — 3/5, rue de Solfermo 

92 100 Boulogne. Tel ; (1)46 21 38 1 3. 




MON EMPIRE 
POUR UN 
BATON! 




La plupart des jeux, sinon tous, demandent pour jouer 
conforti^Iement, uq instrument cuneux que nos amis 
britarmiques appellent "bSton de la joie" Compose 
d'une base supportant un raanche ct de quelques 
boutons, il est indispensable pour le controle des jeux, 
notamment pour les jeux d'action tir sur cibie, 
simulateufs de voI,4e cffliduite, etc. 



Depuis quelques temps, I'orig 
des couleursfrappe fort Chez 
joysticks. En effet, ces temps- 
modeles transparents, "ergonomiq 

gnotanls,ouparlants, ..Onparleme 
Noel d'un manche en forme de sapii 

^m Joysticks 



nalite des formes et 
esconstructeurs de 
■CI apparaissent des 
jes". moulants, cli- 
Tie, de la sortie pour 



Ctieetah 125+ 



Cheetah Mach 1 + , 



Cheetah starfighter 



Cheetah challenger 



Executive Joystick 



Joystick Controleur 



Pistol Grip IE Navigator 



Quickshot Turbo 



Super professional Joystick 



Super Shot 5000 



tch color Joystick 



Constructeur 




GADGETS OU 
ACCESSOIRES? 

Des petits riens vous simplifient la vie. ameliorent 
rutilisation de votre micro, reglent les problemes de 
rangement, omTent de nouveaux horizons a votre 
becane. Qui sont-ils ? Mais, les accessoires bien sur ! 
Parfois proches du gadget, souvent frolant la trouvaille 
geniale, grace a eux, encore des milliers de ST 
heureux. 

^m Gadgets et accessoires 



Cordon Minitei 



Extension RAM 



Profitez du 

■nod em integre 
dsnsle minitei 



Si votre moniteur 
vous fatigue 
les yeux 



Permet de choisir 
runiieAsurl'un 
des deux drives et 

iaces des 
disquettes 
360 ko. 



L'ultime recours 
pour taire une 
copie de _ 
sajvegarde d'un 
logiciel protege 
paye a prix d'or 



Pour proteger 

centrale. le 
moniteui, etc. 



Luneltes a 
cristauxliquides 
permeitant la 
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Evitezles Ultra- 
violets, fini les 
picolemenis dan: 
les yeux. 



pen 



Horloge 
.nenle 
sauvee par 

batteries 
auCad.Ni. 



Pour stocker les 
disquettes en 
cojrs d'usage 



Special Rouiard 
Ksngourou S 



Hou.sse 
transparent poui 
proteger ie clavie 



Changezd'ecran 
d'un coup de 
commutateur 



PERIPH^RIQUES SONORES 
Les instruments Midi 



MIDI NET, 
JE POUSSE LA 
CHANSONNETTE 

La quasi nuraculeubc norme MIDI permet de 
connecter une toultitude d appareils musicaux au ST 
D'accord c itait hicn m de la part de Tramiel 
d uiLOrporer une telle intertjtt ams quel tipc de 
claMcr MIDI branther sur son micro quand on 
debute ' Que sont done ses rumeiirs de studio 24 
pistes \i)ire 48 pistes qui circulent dans les couloirs 
des re\cndeurs dc micro ' A%ant de lous plonger a 
orciBes pcrdues dans la musique s^nthetique il faudra 
bien posseder quelques unes de ces connaissances de 
base 



pas foroerr 
lent a ceque v 



Bit de nombreuse p btes tin en est 
meme de votre futur riavipr rontrai 
It votre ami Paul (qui n'y connaitrien). 



fSTo 
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unsequenceur 24 pistes ne per met pas d'enregJslrer la battene 
surlapistel,lagujtaresurla2,labassesurl3 3.leschceurssur 
Ia4, et lescuivressurla,..Stop IVotresequenceur est un studio 
multjpiste certes, mais digital. C'est-a-dire qu'il memorise ou 
gere des evenemenls MIDI, mais surtout pas des sons Done, 
pas question d'enregistrer une source sonore quelle qu'elle 
soitsur unsequenceur. Parcontre, ilenconnaTtun rayon sur le 
pilotage des instruments MIDI. 

Ah.. I'ideal seraii de disposer d'un "claviertiseur" qui puisse 
tout a la foisfaireun sonde, admettons, m/3a doA-. un autre de 
do4 a mi6 et, pourquoi pas. un troisieme de mi& a miQ. Plus 
besoin de decouper le clavier a la hache ! Certains claviers 
disposent de cette fonction qui s'appelle le "SPLIT". 
Un autre type de clavier vers lequel vous devriez jeter un (sil, 
c'est le clavier mult itirribral qui peutgenerer plus ieurs sons sur 
la memenote — chacuncommande par un canal MIDI different 
— ,ce qui per met effect ivementdejouer des sons differentssur 
plusieurs pistes. 

Une possibilite interessante est de vous offrir un "expandeur", 
Qy'esl-ce que cette bete-la ? II s'agittout simplement d'un syn- 
thetiseur presente dans sa forme "rack" sans clavier. Et le 
clavier alors ? Voyez comme-les choses sont bien faites. II se 
trouue qu'il existe dans le commerce des claviers dits "claviers 
maitres" qui ne contiennent pas leur propre systeme de syn- 
these.Unbon pla n.c'est par exempledes'offrirun rack Roland 
MT32 {danslesS 500 F)ou unYamahaTX 81Z [environ 3 000 
F). Tous deux sont bien sur multitimbraux, II n'y a plus qu'a 
ad]oindre pour 2 500 F. un clavier Cheetah. Ce dernier est un 
clavier 61 touches avec molettes demodulation, transposition 
et possibilite desauvegarder 28 programmes destines a pi loter 
votre synthe en rack, Vous disposerez alors d'un materiel res- 
treint, certes, mais completement pro et d4j^ suffisant pour 
realiser de petites maquettes. 

Ah oui, au fait, n'oubliez pas que pour fonctionner votre engin 
aura besoin d'un amplificateur et d'enceintes acoustiques. Si 
vous ne jouez pas trop fort ni trop aigu. votre chaine stereo 
devrait suffire. Neanmoms, soyez prudents, eu egard a vos 
encemtes et aux voisins. Bon, cela etant precise, passons au 
tourd'horizon des machines deprixabordable,disponibles sur 
le marche. 



Norn 


Marque 


Importateur 


Prix moyer) 


Midi Boss 
360 


Systems 


Music Land 


5 100 


DSE 12 


Oda 


MMM France 


5217 


EM 101 


Roland 


Audio Music Service 


2 990 


EX 80 


Siel 


AFP 


3 390 


EX 800 


Korg 


Gaffarel Musique 


3 500 


FBOl 


Yamaha 


Yamaha France 


3 000 


MEX8000 


Korg 


Gaffarel Musique 


2 500 


MKS 10 


Roland 


Audio Music Service 


4 000 


MKS50 


Roland 


Audio Music Service 


4 500 


MT32 


Roland 


Audio Music Service 


3 500 


TX7 


Yamaha 


Yamaha France 


6 200 


TX81 Z I 


^ Yamaha 


Yamaha France 


5 000 



k Les boTtes a rythme 
f Expandeurs 



' Les claviers Midi 



Norn 


Marque 


Tessiture 


Split' 


Description 


Prix moyen 


AX 73 


Akai 


73 touches 


X 


polyphonique 6 notes 1 00 presets/memoires interface 
cassette 


7 000 


CPS 120 


Casio 


49 touches 


X 


Preset Dynamique 


4 000 


CZIOOO 


Casio 


49 touches 


X 


multitimbral. 1 6 sons programmables. 1 6 sons preset. 


5 560 


-CZ 101 


Casio 


49 minitouches 


X 


commeleCZIOOO 


4 800 


CZ230S 


Casio 


49 minitouches 


X 


multitimbral. 1 00 presets. Polyphonie 8 inoles. Boite a 
rythmes. 


4 900 


DX 1! 


Yamaha 


61 touches 


^ 


polyphonique 8 voies 1 28 presets + 32 m^moires. 

Multitimbral. 


4 000 


DX21 


Yamaha 


61 touches 


4 


Synthese EM, 128 presets polyphonie 8 notes, interface 
cassette. 


7 000 


DX27 


Yamaha 


61 touches 


X 


Synlhese FM. 192 preset. 24 sons programmables. RAM 
96 sons. Polyphonie 8 notes. Iniertace cassette. 


5 000 


DXlOO 


Yamaha 


49 minitouches 


X 


CommeleDX27. 


3 900 


DIO 


Roland 


61 touches 


X 


polyphonique 32 voies 1 28 presets + 64. 


6 890' 


JUN01 


Roland 


49 touches 
polyphonique 


6 


voies sortie stereo, 64 presets, interface cassette. 


5 000 


KB 600 


JVC 


49 touches 


>^ 


10 preset. Rylhmes Deux haut-parleurs. Stereo. 
Sequenceur. 


5 400 


MK 1000 


SIEL ■ 


61 touches 


2 


Preset Transposition. Sequenceur. Rythmes. 


3 900 


POLY 800 2 


KORG 


49 touches 


X 


Polyphonique 8 voies. Pitch bend, chorus stereo, 
64 memoires. 


5 000 


SK2100 


Casio 


61 touches 


X 


Preset. Molette. Pitch bend (permetde moduler le son). 


5 000 



LOGICIELS EDUCATIFS 



[ 



Norn W Marque 


Importateur 


Prix moyen 




Dfl 1000 


Roland 


Audio Music Service 


3 200 




DO 5 


Korg 


Gaffarel Musique 


5 000 




80 


Elka 


Piermaria 


4 500 




DZ1 


Casio 


Gaffarel musique 


2 400 




MDS 


Cheetah 


Music Land 


1 990 




MDP40 


Siel 


AFP 


1490 




MR16 


Korg 


Gaffarel musique 


2 500 




PB300 


Roland 


Audio Music Service 


1 400 




RX15 


Yamaha 


Yamaha France 


3 500 




RX17 


Yamaha 


Yamaha France 


2 500 




TR505 


Roland 


Audio Music Service 


2 500 




TR626 


Roland 


Audio Music Service 


3 000 




TR707 


Roland 


Audio Music Service 


4 500 - 


■ 


TR727 


Roland 


Audio Music Service 


4 500 1 


f 



EDUQUONS... 
EDUQUONS, 

to logiciek educatife se repartisscni prindpalemcnt 
en demi branches . les programmes d'evcil s'adressant 
aux plus petits et leur apportant des notions de base 
- dessin, numeration, apprcntissage de la lecture,' 
sciences naturellcs, etc., et les didacticiels plus 
scolaircs destines a la roision ou a 
I'approfondisseracnt des connaissances acquises a 
I'ecole. Ccs programmes familiarisent egalemcnt 
I'enfant a rordinatcur, deja present dans les lycees et 
rencontre de plus en plus liequemment dans la vie 
professionnclle. L'avenir prcnd racinc dans le present.. 



Enig me a Oxford 

Fonctions et complexes 



Ffancai3CM1-CM2, 6- 



Geometrie dans I'espace 



Geometrie plane 



Histoire de maisons 



Le Temps d'une histoiri 



Maths 5^et4e 



Micro Bac. 

Maths C et E, ftancais, D 
nglais, maths B 



Orthogcs (tomes I et II) 
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Ed. Jeriko-Carraz 



Vie et mortdes dinosaures 
Visa pour Hyde Park 



Ed. Jeriko-Carraz 



Coktel Vision 



Jeriko-Carraz 



irraz 

^1 vision [ 



.Contacts logiciels educatifs:: 



■ Carraz Editions — "n 1 = 

■ T-l - ' -I 1 cl 
I Coktel Vision— 2 5 nif ^m 

I our- T^i .1)46 04 7 i ^^ 

■ F1L-TourC3llient2 931 

■ 93175 Bjgnolet 



; Gndefrot' 69006 Lyon 

fi luC BiulcmeBiHan- 
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■ G.I.E. Lankhor — 2, fue c!e la Gsre Millemont 78940 La- 

■ Oueue-lez-Yvelines Tel. : (1 ) 34 86 45 9 1 

I J6riko-Carraz — 5. bd PoissorMere 75002 Pans. 

I' Tel..(1}40 28 00 64. 

■ Logisoft - 10, place 0ccii3ne 31 000 ToLiiouse. 

■ Te;.:G1 22 61 4 1 

Z Micro C — 3. bd cie Beaumont 35000 Rennes. 

5 Tel 9931 76 41 

5 Pilat Informatique Educative -■ Saint-Appolirard 

I 42410Pelussin,Tel. 74873347. 

I V.T.A. — 69440Taluvers. 



DES LANGAGES, 

COMME 
S'lL EN PLEUVAIT ! 



Utiliscr L est bien, mats creer c'est mieux, Les lang^es 
senent a communiquer ses desirs a I'ordinateur ^n 
qu il les execute en fonction du programme (gare aix 
bug^ ' ) Ln programme est constitue d'une suite de 
commandes et de fonctions effectuces les unes apres 
les autres par 1 ordinateur. Chaquc langage a sa 
speculite et ses caracteristiqucs propres ; rapidite, 
cakuls '^lentifiques, precision, facilite dutiHsation, 
applications de g^tion, etc En tout c^, tout le monde 
tromc son compte au fnisonneraent incroyable de 
langagcs sur ST 

^V Lang ages 



Assembleur Devpac ST 



Assembleur K Seka 



Assembleur Mad Mac 



Assemblejt Profimat ST 



Basic compiler LOW 



Micro-Application 



Logical Design Work 



Computer Concepts 



Micro-ApplicaMon 



Micro-Application 



C interpreteur 2,0 



Macro Assembleur GST 



Macro Assembleur MCC 



Pascal Alice interpreteur 



Domaine 



Omikron France 



Mark Williams 



Micro-Application 



Micro-Application 



Looking Glass Software 




i:Contacts lanqsgf^'^; 



Beckemeyer — Gullprctl tpr itrnaUot ..rf 

Calvacom — Jle ifd de G fnelle 75733 Fi 

iPvi 1 1 -j23 

Dilog I ^^Uf ^ ri 

GST r I D f Jb 

Guillemot 1 S - BP 5 L II T 



5ru8Pars TpI (1) 
Lf ipr ^350bPantn 



m1 Software 
it a S ft 



HISOH 1 I bJlli-rr 

Inferences 4 p d^ o e jI 

4"' 4'' 

Innelec— lib phj d C 

T 4 1 44 

KumaComputers C l[ n 

Logical Design Work— G nte na 

Lorciels o uPde iP ct o y25J R ■ 
T )4 S'' 1 S"* 

■ MdrkWIliams- o 16 o'^Dfius r 
j Megamax — V IL o2Dffus n 

Metacomco 3 D f s n^ G p 

I IVI cro Appiicaton c f ^ 

I Tp ^44 

I Wl crodeal — r op 

Wlicrodur Tae fJ naup 4 

P 1 1 4e°4 83P 

M nipuce u 1p Be p C ou 

u Tp 4 25 59 

' Mirage Concepts— 16 C f 

I OSS V 1 ^2Dfuso 
I Pecan- F 2 D ffus c 

I Philon— 6 -i? D fuson 

I Prospero b 2D ffu'5 on t n p 

I Runlnformatique— b upG d j P 

4h 5 

J Softworks Pu -J 

I 16 32 Diffusion i 



A MORT LES 
AUENS! 



Ordinateur est souvent sjnonyme de tra™!, Mais pour 
de nombreuses personnes, ordinateur signifle aussi 
JEU. Pour ces dernieres done, void plusieurs centaines 
de logidels rccenses par genie. Ix prix communique 
est un prLx moyen. D'importantes differences existent 
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entre re\endeurs aussi sojez vigilants 
Undermermotausujetdes ^lens ils commencent 
a se plamdre de voir chaque pur des millions d entre 
eux extermmes par des doigts agiles et sans pitie 
grands de^oreurs dc claviers et jo)«tids \ui dernieres 
nouvcUes certains parlent meme de creer unc 
coordmation des Aliens A quand les grocs ' C est \iai 
qum imagraezvouspoursuiMparun Pacman ouala 
place des premieres bnques dun Breakout 

AVENTURE/ARCADE 

Lb iPu d avPHture/a cade est un comprom s ent e le jeu d oc 
t et |p jeu d avent J e G6 ie alement il s agit d effectuer un 
pd G^Lf;. parseme dembuches (de Noel b en ^ur) que vo s 
evitarez (ou eliminerez) grace a vot e dexte tu et pe sp cac te 



litre 



Barbarian (The) 



Index 



Clever and smart 



Crafton 8<Xunk 



Marchea I'ombre 



Prix 



Editeur 



Operation Jupiter 



PTatesoithe Barbary 



Ere informatique 



Software Horizon 
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Sorcer¥+ 

Starglideril 

Tai-Pan 



Where Time Stood Still 



n^3. 72 



16/32 Diffusion 



Mastertronic 
Rainbird 



Free Game Blot 



Ere inlernalional 




ARCADE 



Lesieuxd'arcade son ties plus nombreu^et I es plus varies, bien 
qu enfindecompte le but soil souventlememe :endescendre 
un maximum IToutesles grandes categories sont la, ducasse- 
brique au barbare sanguinaire, en passant par les rencontres 
du 78^tvpe a scrolling comme il vous plaira. 



litre 


Index 


Prix 


Editeur 


1943 


n=15. 66 


249 


Us Gold 


Action Service 


nt^lS, 22 


249 


Cobrasof! 


AddictaBall 


n°6, 77 


150 


Alligala 


Airball 




225 


Microdeal 


Albedo 


nqS", 62 


200 


Myriad 


Alien syndrome 


n^lS, 62 


185 


ACE 


Altatr 


n°l,55, 
n°10. 60 


280 


Ere inlormatique 


Ama2on 




■390 


Telarium 


Arkanold 


n°l,52 


150 


Imagine 


Arkanoid 11 


n^U, 10 


195 


Imagine 


Backlash 


n°10,60 


nc 


Novagen 


Bad Cais 




210 


Rainbow Art 


Barbarian 




150 


Palace Software 


Battlezone 




290 


Andromeda 


Better dead than alien 


n-ia. 65 


200 


Elektra 


Beyond the ice palace 


noi2, 50 


200 


Elite 











Bubble Bobble 



Eagles Mesi(lnto the| 



Fiimstones (The) 



Foundation waste 



Indiana Jones 



Lands of Havoc 



Mailres de I'univers (Les) 



Application 
Systems 



Exocet Software 



Software Horizon 















>/anhattan dealer 


n^5. 72 


225 


Silmanis 




ylaniax 




200 


Kingsoft 




Vietrocross 


n°1.51 


2,50 


US Gold 




Metropolis 2000 




134 


Paradox 




VIGT 


n''l'54 


220 


Loriciels 




Vlickey mouse 


n°11,69 


169 


US Gold 


I 


Missing One Droid 


n°4, 74 


nc 


Bug Byte 




Mission genocide 


n°3, 77 


220 


Loriciels 




Mission Elevator 




229 


Rushware 




Mission genocide 




150 


Drinksoft 


Mission Mouse 




239 


Paradox 


Monkey Business 




160 


The Other Valley 


Moon patrol 




150 


Andromeda 


Mouse Trap 




172 


Micro Value 


Mudpies 


n°1,47 


150 


Michtron 


Nebulus 


n°14, 18 


nc 


Hewson 


Netherworld 


n°14. 14 


200 


Hewson 


Ninja Mission 




150 


Mastertronic 


Notthstar 


n°10, 75 


225 


Gremlin 


Off-shore warrior 




250 


Titus 


Olds 


n-e.eg 


200 


FTL 


Out cast 




172 


Tallent 


Overlander 


n^ia. 63 


200 


Elite Systems 


Phoenix 




250 


Ere inlormaiique 


Plutos 


n^'IO. 60 


147 


Micro Value 


Predator 


nog, 63 


220 


Activision 


Prohibition 




200 


Inlogrames 


Protector 




245 


Eidersoit 


Quasar 


nM, 54: 
n°10, 60 


220 


Loriciels 


Rampage 


n^B. 77 


169 


Aclivision 


Renegade 




230 


Imagine 


Return to Genesis 


n°10, 60 


185 


Firebird 


Revenge of mutant camels 




150 


Mastertronic 


Road Runner 




250 


US Gold 


Rolling thunder 


n°10, 75 


220 


US Gold 


S.D.I 




200 


Activision 


Solomon's key 


no6,73 


195 


US Gold 


Shackled 


n°12, 53 


200 


US Gold 


Side arms 


n<=13. 55 


185 


GO! 


Slapfight 


nog, 76: 
n<=10. 60 


249 


Imagine 


Space harrier 1 


noi2, 48 


225 


Elite systems 


Space Pilot 




nc 


Kingsoft 


Space port 




nc 


Ariolasoft 


Space station 




238 


Paradox 


Soidertronic 


n-g, 72 


220 


Ere international 


St protector 




212 


Paradox 


St Wars 




200 


Paradox 


Starquake 




215 


Mandarin 


Starglider 




210 


Rainbird 











Terrestrial Encounter 
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Elerrtrir; Dreams 





Exploia II (InfomSdia) 



AVENTURE 



A '•pzprochedujeuderSie, lejeud'aventu re demands plusde 
reflexion etd'astuce. Las enigmesetmysteres divers sontreso- 
lut. grace a des dialogues enl're vous et la machine. 



Titre 


Index 


Prix 


Editeur 


20 000iieuessou3les 


n°11,62 


245 


Coktel Vision 


221 B Baker Street 




272 


Datasoft 


Angedecrisial (I'l 


n°8. 70 


250 


Ere international 


Asterixchez Rahazade 


nfg, 76 


245 


Coktel Vision 


Ballyhoo 




384 


Infocom 


Bermuda project 


n°13, 56 


200 


Mirrorsoft 


Black cauldron 




250 


Sierra on line 


Blueberry 


n^6, 77 


245 


Coktel Vision 


Borrowed time 




220 


Activision 


Casque des forgerons 




nc 


Seci 


Corruption 


n°13, 64 


249 


Rainbird 


Crash Garret 


n°5, 68 


290 


Ereinformatique 


Crimson Crown 




390 


Polarware 


Cutthroats 




209 


Infocom 


Deadline 




144 


Infocom 


Defender of the Crown 


n'^5, 66 


259 


Cinemaware 


Donald Duck's 

playground 




290 


Sierra on line 


Enchanter 




167 


Infocom 


Erebus 




199 


Titus 


Explcra 


n^11,63 


250 


Infomedia 


Fahrenheit 451 




490 


Telarium 


Fish 




445 


Rainbird 


Gateway 




450 


Priority Soft 


Golden Path (The) 




224 


Firebird 


Guild of Thieves (The) 


n°1,40 


199 


Firebird 


Hacker 1,11 




219 


Activision 


Hitch Hikers Guide to the 
galaxie 




325 


Infocom 


Impossible mission II 


n°n,68 


185 


US Gold 


Incantation 


n°]b. 14 


200 


F!L 


Indian mission 


n°l1,68 


180 


Coktel vision 


Infidel 




209 


Infocom 


Jeanne dArc 


n''15,32 


300 


CHIP 











Jewels of Darkness 



LAnneau de Zengara, 



Legend of the sv/ord 



Leisure Suit Larry 



ir de Mortevielle 



Nine Princes In Amber 



Passagers du ventfLes) 



Road war europa 



Silicon Dreams 



Sword of Kadash 



Treasure Island 



Ere international 



REFLEXION 



Tous les grands classiques s 



eunis. Misez toot sur le 
rouqeria'rou^ettTo"u't'ape"'z le carton contre une jolie brune. 
Pluscerebral.eclatezvos neurones auxechecsouauMahiong. 

le choix est vaste. 



Titre 


Index 


Prix 


Editeur 


Backgammon 




190 


Cobra Soft 


Balance of Power 




265 


Minscape 


Bndge4.0 




266 


Artwotxs 


Bndge Player 2000 




334 


Artworx 


Cards 




200 


Microdeal 


Casino roulette 


n°10, 74 


250 


CDS Software 


Chess 3D 




249 


Ps'on 


Chessmater 2000 




290 


Electronic Arts 


Dames 30 




150 


Cobra Soft 


Dames Scanner 




192 


Chip 


Dedektor 


n°10. 70 


220 


Gremlin Graphics 


Eco 


n°7. 75 


195 


Ocean 


Eve 


n^S, 74 


240 


Endurance Games 


Fhpside 




nc 


Microdeal 


Hex 




nc 


Mark of Unicorn 


Hippo Backgammon 




400 


Hippopotamus 


Hollywood Poker 




nc 


Golden Games 


Jeuxde carte + Othello 


n''1,4'2 


175 


Michtron 


Peggammon 




nc 


Artwork 


Powerplay 


n°7,70 


nc 


Arcana 


Quadralien 




250 


Logotron 


Sentinel 




215 


Firebird 


Shanghai 




245 


Epyx 


Techmate Chess 




nc 


Microdeal 


Tetris 


n°8,7e 


209 


Mirrorsoft 


Trivial Pursuit 




285 


Domark 


Vegas Craps 




240 


California Dream 


Vegas Gambler 




1 295 


California Dream 



ROLE 



Dungeon master 



Rings of Zilf 
Sapiens 



Ultimall.lll, IV, V 



n^S, 64, 
n''9,62; 
n°10, 56, 
n"1 2, 44 
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Trilogieof Apshai 



Les leuxde role vous mettei 

urel d'un ou de plusieurs personnt,.- 

' ■ 'e C'est peut-§tre le plus prenant des 

leux car la passion quil fait naltre est a la mesure dutemps que 
vous passez devant votre ecran. 1 epee a la mam. 



d'un monde-i 



Titre 


Index 


Prix 


Editeur 


Alternate Reality 




282 


Datasoft 


Bard's Tales 


n^S. 70: 
n°9,60 


225 


Electronic Ar 











■^ SEVIUUTION 






944 Turbo Cud 



Carrier command 



Electronic Pool 



F1 5 Strike Eagles 



Harrier Strike Mision 365 



Little Computer People 



Lords of conquest 



Microleague wrestling 
Missions en rafale 



Electronics Arts 



Spectrum 
Holobyle 



Mile's Computing 



Ereinformatique 



pr^ 
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Electronic Arts 



Electric Dreams 



Free Game Slot 



SPORT 



Vous revenez de Seoul avec I'envie de gagner quelques n 
dailies suppl^mentaires... 



litre 


Index 


Prix 


Editeur 


lOTh Frame Bowling 




218 


Access 


Arena 




289 


Psygnosis 


Baseball 




250 


Game Star 


Baskeball 




179 


Activision 


Championship Baseball 




249 


Activision 


Championship Football 




249 


Acliuision 


Championship Wrestltng 




199 


EPVX 


Dreuxdelamer (Les) 


no8,60 


200 


Infogrames 


Grand Prix 500cc 




220 


Microids 


Hardball 




296 


Accolade 


International Karate 




199 


System 3 


International Football 








Karate Kid 1, II 




170 


Microdeal 


Karate Master 




105 


Gremlin 


Karate King 




nc 


King soft 


Leader Board 




250 


US Gold 


Leader Board Birdie 


n^l5, 26 


nc 


US Gold 


Leader Board Tournament 




250 


US Gold 


Mean 18 




249 


Accolade 


Microleague Baseball 




nc 


Activision 


Microleague Wrestling 




190 




Peter Beardlev's 
International football 


n-^-ia. 68 


200 


Granslam 


Scenes Leader Board 




190 


US Gold 



ShelbourneSoft 
System 



WARGAME 



Une arm6e historique ou ficlive, dirigee par le joueur, se bat 
pour la conquete d'un paysou d'une position. L'ordinateur gere 
loutes les regies, et se bat parfois contre uous. ■ 
II est etonnant de constater qu'il n'existe que peu de jeux de 
cette categorie compte-tenu de la masse d'adaptations possi- 
bles, et des simplifications offertes par la machine. Sans doute 
est-ce pares que ce type de jeu demeure austere et mal connu 
du grand public. 



litre 


Index 


Prix 


Editeur 


Annals of Rome 


nM. 67 


234 


PSS 


Armageddon man 


n°12, 54 


230 


Martech 


Aulo Duel 




250 


SSI 


Balance of power 


n°3, 76 


260 


Mindscape 


Colonial Conquest 




349 


SSI 


HMS Cobra 


n''4, 70 


230 


Cobra Soft 


Ogre 




220 


Origin 


Road War 2000 


n°9, 64 


305 


SSI 


Stellar Crusade 




250 


SSI 


UMS 


n^g. 77 


■249 


Firebird 


Wargameconstr. set 




250 


SSI 


Warship 




250 


SSI . 
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* SPACE HARRIER 
Etourdissant 

Un heros qui vole au milieu des 
escadrilles aliens, et qui tire au 
laser sur toute la surface de 
I'ep ran, le tout en perspective et 
avec une vitesse foUe 
d'animation... Bref, encore une 
adaptation parfaite d' arcade, 
eblouissante meme. Attention : le 
jeu est difficile et le temps de 
survie plut6t bref... 
(Elite) 



* XENON 
Shoot'em up ideal 

Pas original sur le principe, 
puisque vous pilotez un vaisseau 
au-dessus d'une succession de bases 
qui defilent par scrolling vertical, 
et que vous devez evidemment 
descendre les escouades enneniies 



qui se precipitent sur vous. Mais 
quel plaisir de jeu ! Quel 
graphisme. Quel scrolling ! 
Quelle mu-sique (de David 



Wittaker) ! On ne s'en lasse pas. 
(Melbourne) 



•k PUFFY'S SAGA 
Donjons et dragons 

Coni^u sur le mgme principe 
general que Gauntlet, Puffy's Saga 
renouvelle le genre par une foule 
de trouvailles : d'abord, vous 
choisissez votre personnage, 
masculin ou feminin, plus ou moins 
fort et rapide ; ensuite, vous devez 
manger toutes les "pilules" d'un 
donjon pour le quitter (cf Pac-Man) 
; enfin, beaucoup de phenom&nes 
magiques exasf>e-rants, comme ces 
murs invisibles, ces murs truques, 
ces murs mobiles, equilibres par 
des pouvoirs siuprenants pour 
votre Puffy : teleportation, saut 
d'obstacles, lance-flammes et 
autres. Bref, un soft fabuleusement 
riche. 
(Ubi Soft) 
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* ARKANOID 1,11 

Le plus grand des casse-briques 

On n'echappe pas k Arkanoid. Les 

programmeurs ont reussi le tour de 
force de faire renattrc !e 
pher\omene casse-briques dans 
toute sa violence. Comment ? En 
muhipSiant Ics tableaux (une 
bonne centaine), et en diversifiant 
bille et raquette. Le delire : billes 
multiples, billes lourdes qui 
traversent les briques, raquette qui 
tire, raquette collante, etc. Les 
versions ST sont particuli&rement 
gouteu-ses. A quand Arkanoi'd in 
et de nouvelles inventions ? 
(Imagine) 



11 "A" GAUNTLET Lll 

Monstrueux... 



Magicien, elf, guerrier ou 
nymphette, vous partez k I'assaut 



d'une serie de chateaux. Les 
habitants sont exceptionnellement 
nombreux et hostiles, Vous devrez 
apprendie k ne pas succomber sous 
le nombre, a ramasser les bonus 
magiques qm vous permettront de 
survivre, et k trouver vite la 
sortie de chaque niveau. Un jeu 
d'action intelligent, qui vaut aussi 
par son extraordinaire profusion 
de sprites, rapides et agressifs. 
Genial. 
(Elite) 



* IKARI WARRIORS 
Commando d'elite 

Deux fr&res aussi muscles que deux 
Rambo atterrissent en catastrophe 
dans la jungle. Resultat : il va 
falloir rejoindre la base k pied ! 
Une promenade qui serait 
agreable sans les assauts 
incessants des combattants 
ennemis, planques dans tous les 
fourres. Us ont meme des 
nutraillettes, des jeeps et des 
chars, qu'il est de bon gout de leur 
piquer. L'adaptation du jeu de 
cafe est irreprochable, I'intensite 
de Taction ne baisse pas une 
seconde, et on peut aussi jouer k 
deux simultanement, un frere pour 
chacun. La grande classe, 
(Elite) 




* ROAD RUNNER 
Bip-bip ! 

Les aventures du celfebre Beep- 
Beep etemellement poursuivi par 
Vil Coyotte. 11 s'agit bien sur de 
lui echapper, en se faufilant le 
long de chemins etroits et sinueux, 
pieges (rochers, voitures, trous)^ et 
ce malgre !es machines 
diaboliques que le coyotte peut 
ramasser et utiliser, petard geant, 
moto, avion k reaction, ressort, 
etc. Les tableaux sont tres 
nombreux, varies, et m&lent le 
comique a I'efficace. Un bon 
moment d'action. 
(US Gold) 



* NEBULUS 
Silence on toume ! 

Nebulus est un personnage rond et 
verdatre que vous devez mener au 
sommet d'une serie de tours, n faut 
suivre des plates-formes, eviter 
des passages truques sans jamais 
tomber, negocier des monstres 
delirants (boules, yeux, robots) 
sans jamais les toucher, et 
atteindre le haut de la tour dans 
un temps limite. Cettedescription, 
je le reconnais, ne vous donne pas 
une idee juste de I'originalite de ce 
jeu ; il faut voir la tour toumer et 
les astuces infernales qu'elle 
recfele pour comprendre ! Un must, 
comme on dit, 
(Hewson) 

* BOBO 

Un logiciel qui fait mal ! 

Une bonne collecbon de petits jeux 
d'arcade amusants, qui reprennent 
k merveille I'ambiance et le trait 
de la BD. Bobo doit eplucher des 
patates, servir la soupe k ses co- 
detenus, les aider a s'evader avec 
un trampoline, s'enfuir lui-m&me 
sur des fils eiectriques, et enfin, de 
retour comme d'habitude dans sa 
cellule, essayer de dormir en 
faisant taire les ronfleurs. 
Marrant et impeccablement realise. 
(Infogrames) 



* BOMBUZAL 

Bourn! 

Tout nouveau tout beau. Un * 

personnage grotesque et 
Tondouillard se balade sur des 
plates-formes en pleine mer. 11 
doit faire exploser des bombes de 
failles variables pour changer de 
niveau, Surtout, ne pas tomber a 
I'eau, malgre des plaques qui 
s'effritent, d'autres qui derapent, 
d'autres encores qui sont minees. 
Ajoutez k cela des tourniquets, des 
passages secrets, des plaques 
rivetees, des monstres 
vadrouilleurs, et 125 tableaux ou 
casse-tete. Graphiquemcnt, c'est 



en perspective et absolument 

parfait. 

(Image Works) 

"A" BUBBLE GHOST 
Soufflant ! 

Un jeu d'arcade tout mignon, et 
trfes astudeux : vous dirigez un 
fantome k travers des salles 
piegees. Le fantome souffle sur 
votre commande et fait avancer 
une grosse bulle. But : faire 
traverser chaque salle k la bulle 
sans qu'eUe eclate sur une pique, 
une bougie, ou un ventilateur... 
Simple et marrant. 
(Ere Informatique) 





SPORTS 



* SUPER HANG-ON 
La manette dans le coin 

Assur^ment la meilleure 
simulation de course moto sur le 
marche. C'est simple : il ne 
manque que la f ausse moto qui 
s'incline pour que vous vous 
croyiez dans une salle d'arcade. 
Defilement du paysage hyper- 
speed, maniabilite exception- 
nelle au joystick, bruitages 
d'enfer. Le regal integral, 
(Electric Dreams) 

ir SPEEDBALL 

Football sauvage 

Deux equipes de dnqjoueurs, 
gardien compris, face a face entre 
quatre murs sur un plancher 
glissant. Le but : marquer des buts. 
Par tous les moyens, en assomant 
son adversaire, en taclant le goal, 
en payant I'arbitre, ou en 
ramassant des lx)nus qui truquent 
la partie. Graphisme et 
animation de tout premier ordre, 
son brutal et realiste. Une qualite 
de jeu rarement atteinte. 
(Image Works) 



Le classique des arcades est 
remarquablement adapte sur les 
ST. Meme plaisir graphique 
devant ces paysages califomiens, 
meme confort de conduite, memes 
emotions 4 chaque virage ou 
succession de dos d'ane. Des 
embranchements a la fin de 
chaque trongon permettent de varier 
Titineraire presque indefiniment. 
(Sega) 
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AVENTURE 




A sa sortie, ce jeu d'aventure 
"new-look" avait surpris : il n'a 
pas pris une ride. On retrouve avec 
le m&me plaisir ces dessins 
superbes et ces vues surabondantes, 
ce scenario fouille qui reclame au 
moins deux mois de jeu intensif, et 
ces menus d^roulants tr&s 
commodes. A deguster. 
(Firebird) 

* CRASH GARRET 
BD-a venture 



Inspiree d'une bande dessinee, 
cette aventure etonnante propose 
des buHes de dialogue trfe 



interactive : il vous suffit souvent 
de repondre aux interrogations de 
Crash Garret pour modifier le 
cours de Taction. Inutile de vous 
dire que le resultat est delicieux k 
jouer, couleurs pastel k I'appui 
pour assurer I'ambiance. 
(Ere Informatique) 

* IZNOGOUD 

Le soft du Calife 

Encore une transposition de BD. 
Iznogoud veut comme toujours 
devenir Calife k la place du 
Calife, et arpente les salles du 
palais k la recherche du crime 
parfait. Coussins truques, genies 
malveillants, bourreaux cruels et 
divinit^s capricieuses dans tous 
les coins. EJivertissant et 
ing^nieux, gr^ce, entre autres, k 
une multitude de gags. 
(Infogrames) 

* DUNGEON MASTER 
Le roi des Donjons 

Incontestablement le plus beau des 
jeux de rdles de cette annee : des 
ecrans magnifiques, toujours 
animes ; des bruitages realistes et 
prenants ; toutes les commandes 
facilitees par un sysleme d'icSnes 





exemplaire. Le genre de logiciel 
qui se joue loute la nuit. 

(FTL) 

* CRAFTON ET XUNK 
Le pied ! 

Un bipode pour compagnon, et vous 
void parti pour une mission 
extravagante, au milieu de 
savants qu'il faut sMuire et de 
petits robots qu'il faut eviter. 
Chaque ecran fourmille de trues a 
d^ouvrir : rien ne s'y trouve par 
hasard. Une reussite integrale 
tant pour le scenario que pour les 
animations, impeccables. L'Ange 
de Cristal, second episode, est de 
la menie veine. 
(Ere Informatique) 



* BEYOND THE ICE PALACE 
Tres chaud ! 

Un classique a connaitre. Le 
melange de combat, d'exploration 
et de jeu d'arcade k plates-formes 
est bien dos6, renouvel^ a chaque 
ecran. On sera plus sceptique sur 
le graphisme, parfois 
approximatif, ma is 1' impression 
d'ensemble est inoubliable. Duree 
d' utilisation : 6 mois au moins ! 
( Elite) 



Vous etes accuse {k tort) d'un crime 
Gt devez remonter dans le temps 
pour ramener la preuve de votre 
innocence. Original, non ? Comme 
le programme d'ailleurs, bourre 
d'ecrans digitalises, d'enigmes 
captivantes, et d'icones qui 
permettent toutes les actions. 
(Infom^dia) 



it: BARD'S TALE 
Tenez votre rQle 

Un quart d'ecran pour visualiser 
les monstres rencontres, un autre 
quart poiu" les messages, et une 
moitie pour I'affichage de toutes 
les caracteristiques de votre 
equipe d'aventuriers, force, 
agilite, magie, etc... Le logiciel 
est con^u pour reprendre tous mes 
mecanismes des vrais jeux de roles, 
et fonctionne a merveille, m§me a 
plusieurs joueurs. Impressionnant. 
(Electronic Arts) 

if CAPTAIN BLOOD 
Geant ! 



Le jeu d'arcade-aventure frangais 
le plus prestigieux, Un immense 
voyage entre les galaxies, de 
plan&tes en planetes, avcc rencon- 
tre de tous les extra-terrestres les 
plus fous. Voyage en hyper- 
espace, atterrissage sur p>aysage 
fractal, dialogue avec les 
i habitants par icones : une epopee 
f complete ! Et„bien siir, des 
graphismes inoubliables. 
(Ere Informatique) 



if BARBARIAN I,II 
Super-muscle 

Enfin un vrai barbare, bien muscle, 
bien violent, et bien grand sur 
I'ecran pour que vous puissiez 
savourer les figures de combat ! Et 
il faut se battre souvent, centre les 
creatures invraisemblables d'un 
mcchant sorrier pour retrouver 
Marianna (episode 1) ou continuer 
k traquer le vilain avec clle 
(episode 2). Les deux logicicls sont 
de qualite egale : du solide ! 
(Palace Soft.) 

* QIN , 
Casse-tete chinois 

Etecor : la Chine antique, ses 

empereurs, ses mandarins, ses 
voleurs de grand chemin. Mission : 
reunir les fragments d'un vase 
Ming. L'ambiance est d'un 
exodsme savoureux, renforcee par 
des dessins tres fins, tr&s 
asiatiques. La quete demande 
beaucoup de logique et de rigueur, 
malgre I'emotion esthetique des 
ecrans. Courage ! 
(Ere Informatique) 



SIMULATEURS 



if BIVOUAC 

Les montagnards sont las... 

Une simulation d'alpinisme de 
premier ordre : vous remplisscz 
votre sac des crochets et pitons 
necessaires (n'oubliez rien !), vous 
marchez sur les glaciers, sautez 
les crevasses ou essayez de vous en 
extirper. Toutes les phases d'une 
vraie course en haute montagne 
sont parfaitement restituees. 
Passionnant. 
(Infogrames) 

if SPACE RACER 
Moto du futur 



Bon. Le principe n'est pas 
nouveau, une course avec des 
virages, des obstacles, et des 



concurrents qui vous font des 
mechancetes. Mais le decor est 
inhabituel et saisissant : 
paysages extra-terrestres et cites 
futuristes. Et votre moto flotte au 
dessus du sol entre des poteaux- 
laser. Ca va vite, tres vite, et 
I'animation est souple. 
Exemplaire. 
(Loriciels) 

if THE HUNT 

FOR RED OCTOBER 
Que d'eau, que d'cau ! 

Poursuite sous-marine : vous venez 
en effet d'enlever aux Russes leur 
tout dernier sous-marin nucleaire 
pour passer & I'Ouest et le livrer 
aux Americains ! Inutile de vous 
dire que toute la flotte sovietique 



est a vos trousses... Un genial 
cocktail de jeu d'aventure et de 
simulation, un suspense torride du 
d^but k la fin. 

(Epyx) 




Virus ne doit pas son succ6s a son 
scenario, assez "bateau", puisqu'il 
S'agit d'empccher des ahens de 
detruire la Tcrre. C'est sa 
conception qui est fabuleuse, cet 
affichage en 3 D super-rapide qui 
reproduit tous les paysages, vus 
depuis votre vaisseau. Un 
emerveillcment dont il faut se 
distraire pour combattre : c'est de 
I'arcade strategique, de la vraie ! 
(Firebird) 



L'helicoptere de combat est a la 
mode, serie TV oblige, Ce 
simulateur impressionne 
specialement par ses images 
fractales, qui donnent des vues 
saisissantes et claires du paysage. 
On choisit son armement pour 
aller detruire les bases secretes de 
I'ennemi. Les bruitages sont 
excellents, d'un realisme 
angoissant. Les missions sent assez 
difficiles... 
(Microprose) 

* FLIGHT SIMULATOR II 
Planant 

La scrie des Right Sim. continue, 
et la sophistication des 
commandes est toujours plus 
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poussee. En outre, vous choisissez 
vos conditions de vol (vent, meleo, 
jour ou nuit, trajet), ce qui permet 
dc corser la difficulte a I'infini. 
Soyez modeste au depart : ce 



simulateur est tres realiste, done 
trfes sensible... Les multiples 
angles de vue s'affichent vitc et 
correctement. 
(Microsoft) 




DIVERS 



"*• TRAILBLAZER 
Ballon kangourou 

De Taction, Ouais, j'en veux! 

- Tiens essaye ga, c'est Traiblazer 

- Qu'est ce que c'est que cette boule 
qui rcbondit sur un tapis roulant? 
-he! stop qui a eu la mauvaise 
idee de mettre des trous dans le 
tapis? 

-Ouaa, mais c'est infSme, les 
commandes sont inverses. 

- Arghh! mon poignet qui lache 
juste dans la derniere ligne droite. 
-Combien tu dis qu'il y S de 
niveaux? 

Non, non, pitie pas Trailblazer, 

s'il vous plait!!! 

Pfttt... Les durs de I'arcade ne sont 

plus ce qu'ils etaicnt. 

(Elite) 



■A" DEFENDER OF THE CROWN 
Medieval 

Toujours present au sommet ! Ce 
logiciel Cincmaware fait de vous 
un seigneur saxon, combattant dur 
pour repousser t'envahisseur 
normand. Strategic et aracade au 
rendez-vous, a travers une 
simulation complete des conflits 
medievaux : tournois, raids avec 
combat a I'epee, formation 
d'armees, charges de chevaliers. 



et manoeuvres de siege avec 
catapultes. Des ecrans 
fabuleuscment beaux.... 
Indispensable ! 
(Cinemaware) 



Le plus simple et le plus 
intelligent des jeux de reflexion : 
des pentominos tombent du haut 
de I'ecran, vous devez les empiler 
au mieux pour retarder le moment 
ou ils atteindront le haut de 
I'ecran. Du coup d'oeil, de !a 
tactique, et des parties 
exasper antes qu'on reprend 
inlassablement. Si vous ne devez 
posseder qu'un soft de ce style, 
c'est Tetris, a coup sur ! 
(Mirrorsoft) 



* ECO 
Darwinien 

Ca partmal : vous etes une 
mouche ! A vous de remonter tout 
le cours de revolution biologique 
pour acceder au rang d'etre 
superieur. Graphisme en 3D, 
manipulations (gcne-tiques) par 
icones, voila un jeu resolument 
original, et passionnant si on s'y 
accroche. Unique ! 
(Ocean) 




* SCRABBLE 

Des lettres et pas de chiffrcs 

N'attcndcz plus une heure que 
votre adversaire reussissc k 
placer un mot de deux lettres ! 
Avec un dictionnaire de 200.(XK) 
mots, et plusieurs niveaux de jeu, 
ce logiciel est un opposant tres 
convenable, capable de resister 
aux meilleurs. En plus, il reflechit 
vite dans la plupart des cas : ouf ! 
(Leisure Genius) 



"A" TIME BANDITS 
Un ancien toujours vert 

L'un des tous premiers bons jeux 
d'arcade aventure surST. Tout 
seul ou avec I'aide d'un partenaire 
affrontez les differents mondes 
peuples dc monstres tous plus 
laids, les uns que les autres. Un 
petit tour au moyen age ou dans les 
cirques de Rome et retour par le 
vaisseau du capitaine Kirk. Mais 
oil est done cette foutuc porte 
temporelle? 
(Microdeal) 




■*■ WIZBALL 

Des boules et des couleurs 

Des enquiquineurs ont eu la 
facheuse idee de kidnapper les 
couleurs de votre planete natale. 
Ces terroristes de la couleur 
meritcnt une bonne le^on !!! 
Heureusement vos dons innes pour 
la magic permettcnt votre 
transformation en sphfere 
bondissante. Aide du fidfele chat 
Catlite, recupercz les gouttes de 
couleur malgre les obstacles. A 
mort la grisaille! 
(Ocean) 



LOGICIELS UTILITAIRES 



Touioms 
UTILE, 

SOUVENT 

AGREABLE... 



Ld categone utilitiire est une sorte de fourre tout ou 
sont ranges pHe m61e tous les programmes ameliorant 
1 usage de la machine ou qui permettcnt d en explorer 
Iestrd:)nds(!»anspeme,heial^-^^- , .l^^ , ^ 



Une grande part des utilitaires appartient au domaJne 
public. Ces logiciels sont done librement copiables. 
parfois contre une contrJbutJon modique a envoyer a 
I'auteur, Cette lists d'utilitaires est loin d'etre exhaustive, im- 
possible de cfter tous les produits existants, vous trouverez 
ci-dessous des logiciels parmi les plus couranis ou les plus 
interessants 

UTEEETACCESSOIRE 

L'accessoire pour ST esl, comme la hache pour le bOcheron 
perdu dans les bois, utile et tellement rassu rant, II peut egale- 
ment ressembler au saut de la truite dans le torrent au petit 
matin, frais et sympathique. Et encore... (Ndir : bon. ga va, on a 
compris !] 

Ilexistedesaccessoirespour n'im porte quel type decategorie . 
jeux, communication, gestion disque, graphisme, etc. Certains 
atteignent des tajlles respectables (parfois jusqu'S 300 ko). Est 
appele accessoire, tout logiciel fonctionnant simultanement 
avec une autre application GEM, par un simple appel a partirdu 
menu leplusagauchedu bureau. GEMautorisesixaccessoires 
maximum, mais rien n'empeche de tourner cette barnere en 
usant d'accessoi res mullifonct ions (Cornerman, Krystal, Daryl, 



etc.|. 



r Utilitaires 



Norn ▼ 


Marque 


Prix 


Description 


Accload 


E Rabishaw 


Dompub 


Chargemeni d'accessoires a 
tous rnoments. 


Auiomate 


Slalion 


Dompub 


Permet de lancer un 
programme sous GEM 

(impossible par AUTO) 











Disk 



TLD.U 
X-Ulil 



Focus 
Computer 
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Tous les types. 
programmables, scientifiqiies. 



Perpeluels ou avec agenda 



Mini-table de mixage Midi 



Panneaudeconiraleel 
coniiguralion imprimante 



Accessoires bureautique 
integres 



copie defichiers, ramdisk, 
superformat,..:livreavec 
d'autres programmes. 



EmulateurVT52 e! 

configuration du portserie 

RS232. . 



Permet le chargemeni de 
polices de caracleres. 



Du Labyrinihe au Breakout en 
passant par les puzzles. 



Traitement de texte compris 
dans le pack bureauttque de 4 
disquettes Dompubs Station, 



Repertoire let., bloc- notes... 



Accelere les acces disqueite. 



Permet la saisied'images 

pendant I'execution d'un 2^ 

programme. 



compris dans le pack 

Utilitaires de 4 disquettes 

Dompubs. 



UmiTAIRES DISQUETTES ET DISQUE DUR 

Cette rubrique regroupe tous les programmes fac/litaht la vie 
avec les disquettes ou disques durs : editeurs de pist&s permet- 
tant lecture et modification octet par octet du corjtenu des 
disquettes, programmes desauvegarde.superformateurs (pour 
d^ passer les 7 20 ko), backups de disque dur (dieu saitsi c'est 
utile 1), "shell" offrant des commandes de type IBM, etc. 

^VUtilitaires disquettes et disques durs 



Nom " 


Marque 


Prix 


Description 


Backup 


Divers 


Dompub 


sauvegardedesecuritepour 
disque dur. 


Desa 


Loriciels 


200 


Desassembleur 


Disc Doctor 


Antic 


290 


Editeur disque, reparation 
disquette. 


Dos Shell 


Microdeal 


300 


AvouslesdJr, Gd.mkdirel 
autoexec. . 
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Application 
Systems 



Midnight 
Design 



Boite aoulilsdJsquette. 



Sauvegardedisque dur 



r, debuggeur, desass. 



Sauvegarde disquetle. 



Reorganisation, compression 

de donnees sur disque dur. 



Accelerateur acces disque dur, 

disquettes. 



TRANSMISSION DE DONNEES 

L'interface RS232 est tres souple lorsqu'il s'agit de communi- 
quer avec I'exterieur. Que ce soit par i'intermediaire d'un cable 
oud'un modem, des programmes capabiesdegerer et configu- 
rer le port serie sort necessaires En voici quelques-uns. 



Transmission de donnees 




configuration RS232 



SPOOLERS D'MPRIMANTE 



Cette calegorie de logiciel cree done un tampon memoire ir 
termediaire qui s'occupe d'alimenter rimprimanle. liberal 
ainsi tres rapidement le trailement de texte. 

^^■Spoolers d'imprimantes 



Norn T 


Prix 


Editeur 


Pspool 


Dompub 


Divers 


Smart spool 


Dompub 


C. ValniDnl& First 


Soft Spool 


125 


nc 


Spool 


160 


Michtron 



MULTITACHE ? NON, SWITCHER 



mes differents en me- 
memoire disponi- 



E>cecuter deux ou plusieurs program 
moire, c'est possible sur ST grace a la 

ble. Cette categorie d'ulilitaires n^cessitant ou niir um 

1 040 ko (les applications tournent en general avec 5 1 2 ko) est 
reeilement a I'aise sur les MEGA ST. Attention, tous les pro- 
grammes ne fonctionnent pas obligatoirement avec un "swit- 



cher" 



fSwitcbers 



Norn " 


Prix 


Marque 


Description 


<-SWICH 


299 


Kuma Software 


2 applications. 


Twist 


390 


Upgrade 


Plusieurs applications. 



RAM DISQUES DIVERS 

Qui neconnait pasleram-disque ?Ce petit programme popula- 
rise par la grande taille memoire du ST cree une unite de 
disquette virtuelle en m6moire. L'absence de mecanique en 
mouvement am^ne une acceleration ph^nomenale des cliar- 
gements de fichiers. Ce programme est tres pratique pour les 
compilateurs ou les programmes prodigues en acces disque. 
C'est I'auxiliaire indispensable des possesseurs de machines 
avec un seul iecteur de disquette De nombreuses variStes 
existent dans le domaine public (certains demarrent d'un fi- 
chiers AUTO, d'autres sont en accessoire). 

^^vRam-disques 



Nom \ 


Prix 


Auteur 


Divers 


AutoDisque 


Dompub 


C Valmonta 
Firsi 




Eternal 
Ramdisk 


Dompub 


nc 


Resisie au reset. 


Flexdisk 


255 


Application 
System 


Resists au reset. 
auto-chargement. 


Hippo 
RamdisV 


.c 


Hippopotamus 




Iniersec 
Ramdisk 


Dompub 


Randy Mear's 
Soft 


£n accessoire. 


K-Ram 


180 


Kuma Software 




M-DISK 


Its 


Michtron 




MIKE'S 
Ramdisk 


Dompub 




divers 


VD1SK2 


Dompub 


Ch.Markus 


Resiste au reset. 



EMUUTEURS 



Al'aide de cetype de programmes, il«st possible de travailler 
presque comme sur la machine emulee. La compatibilite des 
programmes est assez variable st la vitesse d'execution beau- 
coup plus lente (sauf pour I'emulateur Macintosh, qui est plus 
rapide [), lesemulateurs les plus efficaces comportentsouvent 
une partie 'matenelle (souveni une carte a brancher sur le port 
cartouche). 

^^V Emulateurs 



Mom ^ 


Marque 


Type d'tmulation 


Prix 


Aladin 


nc 


Macintosh 


2 500 


Apple II 


Darek Mihocka 


Apple II 


Dompjt 


Atari 800 


DarekMihocka 


800 XL 


Dompuc 


CPM-Z80 


Soft Design Munich 


cPMeo 


201 


Magic Sac 


Pacific Data 


Ivlac-lntosh 


'loll 


PC-Ditto 3. 04 


Avanl-Garde Systems 


MS-DOS 


S^C 


Super Charger 


Beta Systems 


MS-DOS 


2 5or 



DES EDITEURS PIEIN DE RESSOURCES 

Les editeurs de ressource sont des programmes particuliers, 
souventfournis avec un langage. Ms permettent la creation de 
ressources au programmeur. Les boites de dialogue, icones, 
barres de menu ainsi obtenues sont utilisables a partir d'un 
langage evolue, PascaL. C, ou eventuellement Basic. 

^^VEditeurs de ressource 



Norn T 


Marque 


Prix 


K Ressource 


Kuma Software 


389 


MMRCP 


Megamaxinc 


Fourni avec les C Megamax. 


RCS 


Digital Research 


Livre avec le kit develODpemeni 
Atari. 


Wercs 


Hi soft 


250 





LOGICIELS DE GRAPHISME 



PEINTUREau 

CLAVIER 



Leh logiaels de graphisme se !>ubd^\^sent 
principalement en trois categories DAO, animation. 
CAO Les iogiciels de DAO { dessin assiste par 
ordinateur) rendenl possible iapeinture au cla\ier et 
permettent tous les delires jmaginables Us apportent 
de nouvelles fecilites de manipulation d'lmage amsi 
quune grande souplessc de creation artistique 



L 'animation fournit le mouvement a I'lmage. autori- 
sant la construction de dessins animes voire de 
veriTables petits films. De nombreux programmes 
de dessin possedent d'ailleurs des fonctions d'anima- 
tion. 

La CAO (conception assist^e par ordinateur), plus se- 
rieuse que les precedentes. s'adresse a tous ceux ayant 
des besot ns en dessin technique ou en dessin d'objets en 
trois dimensions. Cette derniere brancheconnait dernie- 
rement d'importants developpements avec I'arnvee de 
Iogiciels calculant et rendant I'eclairage d'une scene 3D 
[Ray tracing). 

^■Animation 



Titre T 


Editeur 


Prix 


Animatic 


Loriciels 


290 


Animedia 


DB logiciel 


4 500 


Aegis Animator 


Aegis 


580 


Colorspace 


Llamasoft 


nc 


Cyber Control 


Antic 


590 


Film Director 


Mirrorsoft 


579 


GFA Movie 


Micro Application 


495 


GFA Vector 


Micro Application 


350 


Tfte sprite construction kit 


Microdeal 


269 


Trip a Tron 


Llamasoft 


400 



V Dessin technique, 
C.A.O. Graphisme 3D 



Titre 


Editeur 


Prix 


ArkeyJCS 


Nemografic 


23 500 


CAD 3D 2.0 


Antic 


695 
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EMS Schema mduslri. 
{grand public] 



EMS (bureau d'etudes) 



Ere Inform atique 



Micro Application 



Micro Application 



Human Software 



Human Software 



390 

420 



f Utilitaires de dessin 



Titre • T 


Edtteur 


Prix 


Lissage 


Frangois Marchal 


50 


Architect Design (CAD 3D) 


Antic 


280 


Compakt pack 


Frangois Marchal 


50 


Human Design (CAD 30] 


Antic 


280 


3D Fonts (CAD 3D) 


Anttc 


299 



' Logjciels de D.A.O 



Titre T 


Editeur 


Prix 


Advanced OCPArt Studio 


Rainbird (Ubi soft) 


290 


Art Director 


Mirrorsoft 


450 


Art Scribe 


Magister Software 


300. 


Cyber paint 


Antic 


695 


Degas 


Batteries Included 


200 


Degas Elite 


Batteries Included 


245 


Draw 


Omikron Software 


359 


GFA Artist 


Micro Application 


495 


K-Graph 2 


Kuma 


440 


Neochrome + 


Atari 


290 


Piu5paint 


Micro Application 


350 


Paintworks 


Activision 


349 


Quantum Paini 


Eidersoft 


299 


Spectrum 512 


Antic 


595 


STAD i^^^ 


Application Systems 


800 


zz Rough/ l^gjite 


Human Softwrire 


490 


a tM&^^ 


^1^^ 





|i=i:;=ti:Co tdCts I03 c f^K ■} 






qiPS^^^^ 


Atari France ° ou ^ 






n T 


4 Ot b 








DB Log ciels 






2 


44 45 6^ 








EMS — Re u 4 q R 






2 


p T 7 7 7 








Ere Informatique — H p 






4 


s S 4 4 








Frangos Marchal — 






P 


Gu llemot International Software 






n h 


T 4 








Human Software P 






r 


JCS Nemographic WIecanorma 

F 2 
Lone els P 






^ 






Ru ^ -na 


47 Z 
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LOGiCIELS PROFESSIONNELS 
Telematique 




MINITEL ET 

MAXI- 
SERYEURS 

Vne !a coramumc Wxon ' 1 1 telcmauque pcrmet aux 
micromanuques d uliliser Icur m tchine fa\onte pour 
commuruqucr en temps reel a\ee d wtres amateurs 
parfois situes a I autre bout du pays quand ce n est pas 
a 1 etranger 



Uii ,uyn.i„l da iwlbni^tMUb (bjjo LidiiLh_ . , stele 
communications) permel, dans la pluparldescas, 
d'emuler lesfonctionsduMinitel.biensDuventen 
cDuleur, Vous economisez ainsi sur les frais de location 
d'un Minitel (si vous avez deja un modem) mais. helas ! 
pas sur le cout des heures de connexion au reseau T6I6- 
|. ■ Enfin, il reste toujours les serveurs d'amateurs che- 
. . nnes, sur le feseau commute classique, 
, 'Jtres logicielsoffrentensuslacompositionde pages- 
I 3n au format videotex ou carrement la possibilite de 
programmer un petit serve urchezsoi — mo novo ie (le 
ns cher) ou multivoie. Les applications d'un tel ser- 
1 r sont vastes, depuis le repondeur servant de boite 
lettres lorsque vous etes "absent jusqu'au service 
nt d'un nouveau produit, en passant par tous les 
t/f Hsde forums. En general, tous ces logicieisautorisent 
N duvegarde sur disquette des images en provenance 



I 





du Minitel, dans 
le but coupable _ 

de les contempler plus 
longuement par la suite pour pas un rond 
Ces logiciels fonctionnent obligatoirement avec un ca- 
ble de raccordement (pas toujours fourni) au Minitel, et 
eventuellement avec plusieurs modems. 



r Logiciels de telematique 



Norn T 


Prix 


Editeur 


Astek 


1000 


Inrels 


Boite h communiquer 


350 


CaNdcom 


BBS 


390 


Microdeal 


Cervin 


nc 


Intormatiqueet Nature 


Chat 


390 


SST Systems 


Compo Jet 


12 500h! 


H&H Communications 


Compo ST 


14 000 


H&H Communiuaiions 


Composerv 


8 000 ht 


Rise Technology 


Emulation 


nc 


Janssens Service 


EmulcQm2,02 


750 


Atan France 


Flash 


490 


Antic 


Galantene 


9 000 ht 


Imperasoft 


GEMComm 


S40 


Digital Research 


Hypertel 


790 


Atrium 


Imperatel monovcie 


2521 


Imperascft 


Imperateia voies 


25 000 hi 


Imperascft 


K-Comml 


550 


Kuma Computers 


K-Comm II 


477 


Kuma Computers 


Ml Term 


340 


Microdeal 


PC Intercomm 


nc 
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Repteaser 


240 


France-Tex 


Servo Jet 1 


2 000 ht 


H&H Communicalions 


Servo Jet 16 


29 202 hi 


HSiH Communications 


Servo Jet 32 


38 500 ht 


HSH Communications 


Servo Jet 64 


49 200 ht 


HSH Communications 


Servo Jet 8 


24 900 ht 


H&H Communications 


Toutatix Pac); .1 junior 


99 


Lude 


Toutatix Pack 2 senior 


199 


Lude 


Toutatix ProfessJonnel 


299 


Lude 


Uniseiv 


32 000ht 


Rise Technology 


Prestacaple 


600 


Prestasoft 


Videoieaser 


240 


France-Tex 


ZZCOM 1 


895 


HumanTechnologies 



LOGICIELS PROFESSIONNELS 

Gestion 



LECOMPTE 
EST BON 



Fini ie crayon noir, la gomme, et les colomies 
interminabies de chiffres sur des liwes titanesques. 
Pratiquement pour chaque cas, existe un logicicl de 
gestion. Fini egalement. les complexes devant le 
monde du PC. il est desomuiis possible de gerer son 
entreprise, son budget familial, ou de se lancer daas la 
g^tion comptable, uniquement de\'ant un ecran, un 
clavier de ST sous la main. Les logicich de gestion sont 
separes en trois categories : gestion commerciale, 
gestion comptable et divers (gestion femiliale...). 

^V Gestion comptable 



Norn ▼ 


Prix 


Editeur 


Anacompt 


5 930 


Labocos L,S 1, 


Compta Asselin 
module pays 
module iactutaiion 


3 558 
1 800 

1 800 


Asselin 


Compiagene (location) 


300/moiS 


Creer S A 


Compla Memsoft (6.52) 


1 500 


Memsofl 


Compta Youn 


19 000 


Youn Soft 


Compta III ST (9,30) 
version disquedijf 


1900 
2490 


Logiciels du Jaguar 


Gest mlegrale complete 
Ressources humaines 
Stock 


4 092 

1 127 

2 253 


Logi Distribution 


La compta 


2 400 


Memsoil 


Le Comptable 


490 


Logisoft 


Liberie 1 
Liberie 2 


10 700 
17 800 


Obi 
Gestion 



Gestion commerciale 



Norn f 


Prix 


Editeur 


Atafaci 


iyo 


Logisoft 


Business 


nc 


Labocos LS.I, 









|sro 
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CaissedesoFiiB 



f 


Divers 




Norn T 


Prix 


Editeur 


Divers 


Aiacompt 


1800 


Logisofi 


gestionfamiliale 


Gestion du temps 
Youn 


14 240 


Youn Soft 


geslion du personnel 


La paye ST 


1 500 


Memsoft 


gestiondiipersonnef 


Personnal Money 
Manager 


400 


Run 
InformatJque 


gestionfamiliale 


P.R.O-A 


14230 


LabocosLSI. 


gestion de production 


Stocks 


leoo 


Ivlemsofi 


gestiondestocl;s 


Sympaye 


8 900 


Labocos LSI 


gestion du personnel 
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LOGICIELS PROFESSIONNELS 
Tableurs 



CALCULS EN 
COLONNES 



Un tabkiir est ime feuUle de cakul electromquc (tout 
un programme !) qui autorise des relations ambigues 
entre les domiees contenues dans ses lignes et 
colonnes.. 



Le tableur enregistre routes les donnees, gf^nprdle TiPnt 
numeriques.variablesou non.et les integre ens uite dans 
des calcjis metlant en jeu celles des autres colonnes A 
chaque donnee correspond une case, ou cellule. La feu lie de 
travail off re une visualisation numeriquedes r^sultats Certains 
tableurs proposent mSme une synttiese des resuliats sous 
forme de grapfiiques, diagrammes 3D ou "camemberts 




f 


Tableurs 




Norn T 


Prix 


Editeur 


Base 4 Graph etCalc 


750 


Base 4 


Calcomat 


400 


Micro Application 


Calcomat Plus 


700 


Micro Application 


DBcalc 


450 


Robiek 


DigicaJc 


350 


Digital 


KSpread 


300 


Kuma Computers 


Kspreacill 


700 


Kuma computers 


DVV Pnwer 


1 490 


Upgrade 


[og.stix 


iOOO 


nc 


Swiitcalc 


689 '■ 


Wings 


Tableur FIL 


nc 


FIL 


VIP Tfie Professional 


1490 


VipTecfinologies 



LOGICIELS PROFESSIONNELS 
Gestion de fichiers ef Bases de donnees 



DE L'ORDRE, 
QUE DIABLE ! 



imagmcz \ous dijposant d'un fichter inlormattque ou 
serait classee toute \otrt Luliettion d'etiquettes de 
vinji, gemal non ' Eh bien un programme de geslion de 
fichiers sert a ranger des fiches debcnptivcs dans un 
fichier mais surtout a > acceder rapidement en 
fonction de un ou plusieurs cnteres precis Par 
cxcmple \ous sdectionnerez toutes les diquettes de 
vin dt I anncL 19'i'^ ou umquement tclles portant sur 
leBeau}olais(hie') 



Une base dedonneps n estpnfaitqu un assemblage 
de plusieurs gestions de fichiers capables de s e 
changer des informations entre elles. Cela offre 
une gestion des donnees plus intelligente, evitant les 
redondancesde plusieursfichierssepares. Par exemple, 
admettons qu'une base de donnees comporte un fichier 
etiquettes de vin etun fichier bouteilless interessanta la 
forme des bouteilles. Nul besoin de-saisir deux fois la 
date d'acquisition d'une bouteille avec etiquette lors 
d'une modification. Le programme mettra a jour com me 
un grand le second fichier a partir du premier. 
En consequence, les bases de donnees sont plus cheres 
que les simples gestions de fichier, mais offrent nette- 
ment plus d'avantages. 



Bases de donnees et Gestions de fichiers 


Titre T 


Prix 


Editeur 


Adimens 


790 hi 


Atari 


Adiialk 


690 ht 


Atari 


Datamat 


390 


Micro Application 


Data Manager ST 


400 


Timeworks 


DBase II 


1200 


Ash ton -Tate 


DBman 


1200 


Versasofllnc. 


DBmasterOne 


590 


Stoneware Inc. 


Datamai 


450 


Micro Application 


Fasibase 


400 


Milyok 


Fichiers 


290 


LorJciels 


Gem JT Base 


750 


JT Diffusion 
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Micro Application 



Micro Application 



LOGICIELS PROFESSIONNELS 

Traitements de texte 



ECRIRE EN 
SOUPLESSE 



Le clavier a remplace la plume d'oie, et son doux 
glissement est maintenant simule par I'ecrasement de 
touches, plus violent, mais tellement plus performant. 



Le texte apparait a I'ecran au fur et a mesure de la saisie. 
C'est un jeu d'enfant de le transformer ou ds le corriger. 
Choisissez un corps de taille 9 ou 48, du gras ou de 
I'italique, une nouvelle police de caracteres, ect. Tout cela 
s'obtient avec une souplessequi feraitverdir de jalousie n'im- 
porte quel copiste du Moyen Age, Beaucoup de traitements de 
textes sont prochies du "Wysiwyg", I'ecran offre alors une re- 
production fidele de ce qui sera imprime ensuite. La sauve- 
gardedevos documents permettra, nonseulement une conser- 
vation pour la posterite mais aussi des impressions, corrections 
ou rajouts uiterieurs 



Traitements de texte 



Titre T 


Prix 


Editeur 


1 ST Word 


569 


Atari 









is;: 
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Evolution Sunsel 



Micro Aoplicalion 



s=s====S Traitements de texte =====e=: 


■ GST 




1 Micro Application 




1 MicroPro France — 

1 ^ "* 

■ Priam bl UP de Fr'' <-■; b 






S J Tt^ ^ ^ O-'l 




5 Timeworks —Jo 'V rg 




■ Wings - b - i 1 




I ^ & 9 




1 WordPerfect — b j= r 




1 i T (li-'TBt 7^ i 





LOGICIELS PROpESSIONNELS 
Publication assistee par ordinateur 

IMPRIMERIE A 
DOMICILE 



La publication assistee par ordinateur — PAO — 
permet de creer une re\'ue on un document avec une 
qualite proche de cclle rencontrec dans la presse,ou 
cliez Ics professionnels. A petite echclle, elle repplace 
done la chaine de fabrication classique (composition, 



raaquette, montage, photogravure, impression). Les 
programmes de ce t)pe offrent de puissantes 
fonctions : melange de texte et graphismes, multiples 
polices, grand choix de tallies et d'enrichisscments 
pour les caracteres, etc. Mais le plus important c'est, 
bien sur, que le document visualise it I'ecran est tres 
proche du document imprimc ( Wysiwyg ). 
L'impression se doit d'utiliscr une imprimante hautes 
performances (laser en genera! ) pour titer reellcment 
parti dcs capacites dc ces logiciels. 

togidels de publication assistee par oniinateur 



Nom 


Editeur 


Prix 


Publishing Partner 


Upgrade Editions 


1 790 


Fleet Street Publisher 


MirrorsoitldistnbuepafFIL) 


990 


Europage 


E. Fal!o!etCie 


1490 


Timeworka Publistier ST 


Atari France 


1200 




LOGICIELS PROFESSIONNELS 
Logiciels verticaux 



A CHAQUE METIER 
SON LOGICIEL 



I 



Un logiciel vertical n'est pas seulemait une disquette 

placee sur la tranche, II s'agit surtout d'un programme 
dcdie a une categoric professionnellc bien precise. De 
ce fait, il contiendra des donnees 'dircctemcnt en 
rapport avec le metier : des planches d'anatomie pour 
les medecias, une representation de la machoire des 
patients pour les dentistes, etc, Les pcrsonnes les plus 
concernees par ces produits sent gcneralement les 
professions Uberales (avocats, mededns,,. ) mals aussi 
les artisans et certains entrepreneurs. 



I 



Logiciels 


Destinataire 


Editeuf 


Prix 


Adherent 


gestion 
d'association 


Agessim 


6 450ht 


AE2000 


Auio-ecDies 


PIP 


7 000 


Aftey 
(+1040STFI 


Arcliitecies 


Mecanorma 


2^ 500 ht 


AstFOCycle 


Astrologues 


Double A 


695 


Asirovie 






220 


Avocalix 


Avocais 


Soiremi 


15 000 tit 


Bilan personnel 


Recrutement 


Micropsy 


nc 


Caisse 

enregistreuse 


Magasms 


Cl^l 


6 000 ht 


Coquelicoi 


Gestion de 
transaction 


Ablys 


7 700 


Denipro 


Deniistes 


Zl Informatique 


9 900ht 


Detercom 


Gestion demagasin 


Deterlub 


1 5 000 ht 


Detersiock 


Gestion d'entrepot 


Deterlub 


14 000 hi 


Easy denial 
junior 
(deux versions) 


Dentistes 


Easy 
Informatique 


6 759ht 
t3079ht 


Garage 


Gssiion de 
automobiles 


CRI 


6 000 hi 


Garage 


Gestion d'atelier 


CRI 


eoooht 


Gestion de I'eiat 
civil 


Gestion des 
collecliviies 


CYK 


nc 


Gestion du 

fichier electoral 


Collectivites 


CYK 


nc 


Geslionpub 


Agences de 

publicite 


BBI 


19 500 


Grossiste en 
boissons 


Grossistes 


CRI 


6 000 ht 


Infipro 


Infirmieres 


Zl informatique 


9 900 hi 


Jonquille 
gerance 


Gerance 
d'imrreubles 


Ablys 


14 000 


Jonquille syndic 


Syndics 


Ablys 


14 000 


Jurisofl 


Avocats 


Systhesia 


20 000ht 


Kinepro 


Kinesis 


Zl Informatique 


9 900 hi 


L'Expert- 
comptable 


Experts-comptables 


Zl Informatique. 


20 000ht 


Mandalement 


Collectivites 


CRI 


nc 


Memcoiff 


Coiffeurs 


CRI 


6 000 ht 


Memdent 


Dentistes 


Ampersand 


9 900 


Medi ST 


Medecins 


Biolog 
Syslemes 


4 900 











M-^rliiTuLnpta 






1.1 I 

- Grcs CBuvre 
-ii.t^matique 

- Ssi ond ceuvi 
jutomatique 



Gestion pour 
marchands 
de biens 
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Siolog 
Sysiemes 



Bernard 
Informatique 



Biolog 

System as 



14 500ht 
14 500ht 



SLogiciels verticauxS 



Abfys — M Pinrre Cierr tpt i1G)6687 16 13 

Agessim — ^'' Waddington tel 43 38 35 6 ) 

Ampersand — t a\-i-nup Carnot 06500 MtdHton 

April — 32 ru^ df Id Repubhrue 3U80U Sdint 

CIIpc TpI r,L 87 10 ^a 

8BI — 139 tur^ L^i=/rtr 7".lMnP^rl T.^1 

{1 42C2U7 d5 

Bernard Informatique -bZ ^ '^ nue Juiinn G^OOO 

lIm n ,nt TpiMnd T^i /33dO^. 3^ 

Biolog Systemes — 8 square Mint-^qni ■^7uuO 

Tour- Tt,l 4^ 3e Ui") „ -) 

CRI Le Mans —8 r ip i'; ^ Philip /2uiiu b \A -> 

TpI 4o24'j'" 7: 

CYK informatique — 9o \> iuIp aid Y/Ps P^iqt^ 

UU7 Lynn TpI 7u 58 3( 7^ 

Deterlub — T~ 3' 7[,5j 33 

Double A — SO d^'pnije Ip Ldon "i i Mn i p= n ^ 

T, I ?i 02 rn 44 

Easy Informatique — ^ 1 i ui- li-'rr Pir rrp Ti n^iau 1 

-boil Pjri TpI (1)403yCl 7 

Ed En Computer— ir2 fu--Geiit:idl PiZLt 7E01 2 F^ 

ns 

Labocos LSI — J^ r t Ru f-pr ^GOjePnti" 

Te i,i b^--^n3i 

Market Data - T( I b i 23 Ej5 H t in b'j i) 

Mecanorma- TpI 42 b5 51 65 

Micropsy — Tpj 45 b3 9b 88 

PIP — rp Zb lOOOLausannp Si i- TpI 

021 ih 12 r,i, 

Sofremi - n i ip c- 1 il Bnrl -i2&li0 '^nl^u I I 

(1)^7 '^25 1 :i 

Systhesia — 34 C )ufs Gnu ^^- l ^ik i M^rs^tllp 

TpI mi 2584 38 

Zl Informatique — 232 rup luJ ikju- . ^ric > Por 

ieiiix Tsl 56 8541 S3 
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LOGICIELSMUSICAUX 



LELOGICIEL 

ADOUCIT 

LESMOEURS 

Oui, il a des prises Midi ! II a egaleinem la puissance et 
la souplcsse necessaires pour les gerer facilement ! Et 
tout (;a poor pas trcs cher. Pas ctonmnt que le ST se 
soit taille une place de premier plan (sinon la 
premiere) dans les applications musicalcs, 

LES EDITEUItSDE SONS 

Sur les synlhetiseurs et expandeurs modernes, il est prevu de 
modifier des sons et memed'en charger. C'est la que I'ofdina- 
r fournit une fois de plus sa contribution. 



Norn 


Marque 


Machine 




Prix moyen 


4 0PDelux 


DrrS 


FB, DX 
Yamaha 


Numera 


900 


Cecile 7 


Tiniuner 


DXTX 
Yamaha 


Saro 


950 


CZ 


Compumate 


Casio 


Saro 


1 200 


CZ Android 


Hybrid Arts 


CZ Casio 


Fosl 


990 


D-110 


Hybrid Arts 


D-110 


Post 


850 


Dr Heaven 


DrTS 


DX/TX 
Yamaha 


Numera 


900 


DSSl 


Compumate 


Korg 


Saro 


1500 


DX Android 


Hybrid Aris 


DX Yamatia 


Post 


1990 


DX Sound ed 


JCDMidi 
Soft 


DX Yamaha 


Post 


500 


Toial Editor 


Saro Edd 


EK4> 


Saro 


990 


EK 44 Editor 


JCO 


EK44 


JCD 


S50 


Gon 


PedalB 


Compumate 


Saro 


3 200 


K3 


Compumate 


tCawai 


Saro 


1500 


Matrix 6 


DrTS 


Matrix 
Oberheim 


Mumera 


2 200 


fitflO 


Com mat'' 


Kawai 


Saro ', 


1500 


nEdl 


JCD 
Md bolt 


S700 


Kawai 


■- 890 


f^ OOP 


JCD 
M bolt 


S 700, Kb 


Kawai 


1600 


900 


Conp ate 


Akai 


Saro 


1 500 


S k 


e beg 


Akai 900 


Saro 


2 500 


S d 


S L g 


FZ1 Casio 


Saro 


2 500 


S d 


1 b q 


EMAX 


Saro 


2 500 


So d 


nLe 


S900V3.0 


Saro 


2 500 


Sy hwo k 


t nb 3 


DX's, TX, TF 


Saro 


1800 


S,- th k 


9 


ESQl 

ENSONIQ 


Saro 


2 200 













EDITEURSDE PARTITIONS 

Plus besoin de griffonner vos futurs "tubes" sur un coin de 
nappe autroquetdu com, les editeursde partitions sechargent 
fort bien d'ecrire les notes de musiques. de les modifier... 
comme sur une partition 



Nom 


Marque 






CopylST 


DrTS 


Numera 


1700 


CreationMusicale 


Closrriadeuc 




1000 


EZ Score 


Hybryd Arts 


Post 


990 


EZ Score plus 


POST 


Hybrid Arts 


1 680 


Kminstrel 


kuma 


Guillemot 


350 


Lasergraph 


DLR 


DLR 


nc 


MasterScore 


Steinberg 


Saro 


2 800 


Musigraph 


Saro 


Saro 


990 



LESSEQUENCEURS 

Un sequenceur est (equivalent du magnetophont 
evenements Midi. Jouez sur un clavier et I'ordinE 
restituera tout a la demande. 



Norn 


Marque 




Prix moyen 


Big Band 


Digigram 


Comus 


1490 


Creator 


CLAB 


Music Pro 


2 390 


EZTrack 


Hybrid 


Arts POST 


650 


KCS 


DRTS 


Numera 


1 900 


KCS level II 


DRT 


Numera 


1 900 

2 300 


M 


Music land 




1 500 


Master Junior 


Passport Design 


Numera 


1 100 


Master Track 


Passport Design 


Numera 


2 900 


MCS 


D.L.R. 




nc 


MidisoftStudio 


Midisolt 


Mumera 


nc 


MRS 


DRTS 


Numera 


600 


MU-Scnp 


Quiet Lion 


Clavius 


1 290 


MU-Scnpll 


Quiet Lion 


Clavius 


1990 


Music Studio 


Aclivision 


" Activision 


285 


NotatorVl.l 


C LAB 


Music Pro Import 


3 990 


Package 
Score-Track 


Hybrid Arts 


POST 


1 990 


Pro 24 


Steinberg 


Saro 


2 650 


SMPTE Track ST 


Hybrid Arts 


POST 


5 750 


ST Midi Pro 


Inter Inst. 


Marc Hermans 


3 000 


Studio 24 


Digigram 


Musilog 


1 500 


Super 
Conductor 


Microdeal 


16/32 


nc 


SuperScore 


Sonus 


Music Land 


2 500 












. Au travers de ses yieiUes pages )aunies par le soleil et 
racornies par mes \ieu\ doigts ) a\ale goulument le 

' precieux savoir distillc par les maitres de la mathine 
Tons les secrets des logiciels les arcanes du silicium 

■ micro graie se trouvcnt enfouis au fond de ces 

. sombres gnmoires 11 me reste tant de choscs a 
decomnr ' 

OUVRAGESGENERAUX 



litre 


Editeur 


Prix 


Aucoeurdel'AtanST 


Eyrolles 


250 


BiendebulersurST 


Micro Application 


129 


L'AtariSTenaclion 


Edimicro 


135 


LaBibledeTAianST 


Micro Application 


249 


Le Livre du lecteur de disquettes 
avec la disquetle 


Micro Application 


179 
299 


Le Grand Livre de I'Atari ST 


Micro Application 


199 


Clefs pour I'Alari ST 
Tome 1 :3VStSmede base 
Tome 2. le GEM 


P.Sl. 
P.SI 


295 
285 



BUREAUTIQUE 



litre 


Editeur 


Prix 


Applications sous SuperBase 


Micro Application 


349 


BiendebuterSuperBase 


Micro Application 


149 


Calcomal 2 ST 


Micro Application 


890 


Guide SOS. 1st Word 


Micro Application 


129 


Lb Livre de 1 si Word Plus 


Micro Application 


299 


Manuelsd'automrmalion a 1 ST 
Word, Calcomat et Gem JT Base 
(+une disquetie) 


Atan 


390 



LANGAGES ET PROGRAMMATION 



litre 


Editeur 


Prix 


Atari ST, IrucsetastucesI 


Micro Application 


149 


Atari ST, trues etastuces II 


Micro Application 


299 


Bien debuter en GFA Basic 


Micro Application 


129 


Boiteaoutils(GfaBasic) 
(+unedi3cuensl 


Micro Application 


299 









Developpez en GFA (+ une 
disquette) 



Du Basic auC sur Atari ST 



Gem. guide du programmeur 



Guide SOS; GPA Basic 



Le Livre du GPA Basic 



Le Livre de I'intelligence artiiicielle 



Le Livre du langage machine 



Le Livre du ST Basic 



Le Nouveau Livre du gem 



Memsoft ST, le Basic de Atari 

quatrieme generation 



Mise en ceuvre du 



Outils et algonthmes GPA 



Ouvrage de presentation du Atari 
fourni avec la machine 
Basic ST 



Programmalion en GFA Basic 3.0 



Trues et astuces GFA (+ disquette) 



1 02 Programmes sur Atari ST 
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Micro Application 



Micro Application 



Micro Application 



Micro Application 



GRAPHISME 



E Contacts libraine = 



Atari France — t 

■ ^ 3L e 30 

I Editions Eyrolles — ~i 

I T 14 4 

■ Editions Micro Application 
5 f^ C^Pi Te ) o 

E Editions du P S I — Ceri v E 

■ La-i Ma ne pjOA Te 1 OTt 
B Sybex Editions micro nformattque — 

■ Lj '=.r 8Pd s Tel 14 03 45°5 



Titre 


Editeur 


Prix 


Graphisme en Gfa Basic 


Micro Application 


249 


Graphismes et sons sur Atari ST 


Micro Application 


149 


Le Graphisme en trois dimensions 


Micro Application 


179 


Logiciels dedessin sur Atari ST 


Micro Application 


129 



IVIUSIQUE 




Titre 


Editeur 


Prix 


Graphismes et sons sur Atari ST 


Micro Application 


149 


Musiqueet Midi sur Atari ST 


Micro Applicalion 


149 


Musiqueetsonpourl'AiariST 


Sybex 


168 



R E 



E N T A T I N 



RESENTATION 




LTD pour I'editeur americain Time- 
works. Publisher STn'esX d'ailleurs 
pas le premier enfant de cette colla- 
boration puisque Word Writer est 
un clone de Fisrt Word Plus realise 
par GST pourTimeworks. 



D'une certaine maniere, Timeworks 
DTP (DTP pour Desktop Publisher) 
reprend la simplicite qui a fait le 
succesde /STWord. produitdontil 
est su demeurant complementaire 
puisque directement compatible. 
Cela signifie qu'un texte saisi sous 
JSriA/ordconservera sesenrJchis- 



pTipTTClJrp CT 

lAPAOAlAPORlfeDETOUS 



pour la gestion des polices de ca- 
ract^res), puisqu'un programme se 
charge aulomatiquement de cela 
en fonction d'une configuration 
choisie par I'utihsateur. 
A I'instar de ISTWard. Timeworks 
DTP possede une barre de menus 
entierement dediee aux aides. De 
fait, si Ton prend la peine de lire les 
deux ou trois pages d'explications 
comprises par fonction, il devient 
possible dese passer du manueldu 
iogiciel I 

Timeworks DTP brille par la clarte 
de sa conception. La barre des 
menus et les menus eux-memes ne 
sont pas surcharges. Pourtant, tou- 
tes les fonctions importantes en 
micro-edition sont presentes : du 
crenage manuel des caracteres aux 
differentes echelles de visualisa- 
tion de la page, sans oublier la 
cesure ou les outils de dessin. 
Quatre icones significatives per- 
mettent de jongler avec les quatres 
modes de base du Iogiciel : 




'emblee. ilfaut lever une am- 
biguTTe. Timeworks Publis- 
her STesX un Iogiciel realise 
Angleterre par GST Holdings 



sements : gras, italique... il enva de 
meme pour Word Writer. 
Se presentant sous la forme de 
quatre disquettes. le Iogiciel n'est 
pas d'une installation difficile comme 
la plupart des logiciels fonction- 
nant sous GDOS (le systeme d'Atari 



J mode "bloc" . tous les ob- 

jetstextesou images sont des blocs 
deplagables ef redimensionnables : 



___mode "texte"" pour I'acces 
lode traitement de texte : 



.de "dessm" pour les ou- 
tils de dessin vectoriel ; 



^^H le mode "styles de paragra- 
phe" constitue I'lnnovation majeure 
en PAD sur Atari et s'inspire large- 
menE de Ventura Publisher sut PC. 

Les "styles de paragraphes" consti- 
tuent des especes de macro- 
commandes qui permettent d'af- 
fecter a cheque paragraphe des 
caracteristiques de justification, de 
fontes, de cadrage... On peut, par 
exemple, creer le style "corps texte'' 
qui correspondra a un texte justifie 
a droite et a gauche dans la police 
Helvetica corps 12, avec un retrait 
de paragraphe de 1 cm, une tole- 
rance de cesure de quatre lettres et 
pas de tabulation. II suffira alors 
d'identifier un paragraphe et d'ap- 
puyer sur "corps texte" pour lui 
donner automatiquement ces ca- 
racteristiques de mise en page. De 






meme, si Ton modifie la macro elle- * 
meme, I'ensemble des paragraphes 
qui lui sont relies seront automati- 
quement rectifies. 
Ce systeme assure done des mises 
en page coherentes et convient 
particulierement aux documents au 
"long cours" du style rapports, li- 
vres ou journaux. et moins bien aux 
pages singuheres. A cela il faut 
surencherir : dans une majorite de 
cas, les "styles de paragraphes" 
permettent reellement de gagner 
du temps en PAO 

II est aussi coutume d'appeler ce 
precede '"feuiiles de styles". Sur 
Timeworks DTP. si Ton desire affec- 
ter a la macro "corps texte" le style 
italique, il suffit d'appuyer sur le 
raccourci clavier de ce dernier. 
Point supplementaire soulignant 
I'ergonomie de conception : contrai- 
rement a 1ST Word. Timeworks 
DTP possfede de nombreux rac- 
courcis claviers. 



f 



I 



En PAO. la lenteur d'affichage est 
generalement de rigueur. Time- 
works DTP ne se soumet pas a la 
regie L'affichage est largement 
plus rapide que eel uideF/eefSrreef 
Publisher et que Publishing Part- 
ner. Fonctionn ant sous GDOS. il est 
aussi incomparablement plus rapi- 
de que ce dernier sur Laser Atari . 
moins d'une minute la page. 
En revanche, la version testee de 
Timeworks DTPsouffrait d'une tare 
idiote : le Iogiciel recompose la 
page a chaque impression ce qui 
fait perdre I'avantage des huit pages 
a la minute de la laser en tirage 
repete d'une meme page. 



Evidemment "wysiwyg". Timeworks 
DTP permet le melange de plu- 
sieurs polices. Livre avec cinq poli- 
ces GDOS {dont une de symboles 
ou "dingbats") pour imprimantes 
matricielles 9 et 24 aiguilles, ou 
pour lasers HP ou Atari, il gere huit 
polices avec une laser Ppstcript. 
avec seulement deux polices ecrans 
cependant pour I'heure, 

S'il est jnstalle en Postcript, le Iogi- 
ciel off re unevanation des corps de 



I Fichier Edition Opttnns Page Style Texte Graphiques Aid e 
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caracteres de 7 a 77 points. En 
revanche, avec d'autres impriman- 
tes, le choix des tallies est limite au 
corps des fontes GDOS chargees 
en memoire. Ainsi, sur 24 aiguilles 
Epson, on dispose des corps 7. 8. 
10, 13. 18, 20. 30, 36, 40, et 60 : 
sur laser Atari, des corps 7, 8. 10. 
12, 14, 18, 20, 24, 28 et 36 mais 
pas des failles intermediaires : les 
amoureux de la typographie de- 
vront fendre leur bourse pour une 
laser Postcript... 



Des logiciels disponibles sur Atari, 
Timeworks DTPest le plus complet 
sur ce chapitre. Outre I'habillage 
des images qu'il est le seul a posse- 
de r pour rinstant(le texte epouse la 
forme du bloc dans lequel setrouve 
I'image). Timeworks DTPest le plus 
complet en ce qui concerne la ges- 
tion des formats de dessins : Gem 
Draw et Easy-Dr^w pour les for- 
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mats vectoriels. et IMG (de 75 a 
300 points par pouce], Neochrome 
et Degas pour les bits map. Pour 
ces derniers, le logiciel permet : 

— une conservation des propor- 
tions horizontal es et verticales, 
avec des images scannees a 300 pp, 
ces options adequatement utilisees 
permettent d'eviter les effets de 
moirage des trames, 

— le retouchage point par point en 
mode loupe, 

— et offre des ciseaux pour decou- 



per des portions d'images. 

II ne manque que le contrastage 

des images. 

Parailleurs, Timeworks DTP posse- 

de des outils de dessin vectoriel 

tres pratiques ainsi qu'une biblio- 

tineque de trames et des cadres 

preconstruits. 

TimewOrks DTP dispose aussi des 

fonctions traditionnelles de'traJte- 

'ments de texte com me la recherche 

/remplacement ou la cesure, ce- 

pendant la conversion minuscule/ 



majuscule — sou vent utile avec des 
textes importes — est absente. il 
faut noterque Timeworks DTP pos- 
sede une fonction couper/coller 
qui est active aussi bien pour le 
mode texte que pour les modes 
"bloc" ou "dessin". 



La version teslee du logiciel (1 .05) 
souffre encore d'une imperfection : 
I'impression en "paysage". ausst 
appelee"a ritalienne"ou horizontale, 
ne sa ura it se passer d'un rouleau de 
scotch invisible car le logiciel im- 
prime vertJcalement une moitie de 
la page sur une feuHle et I'autre 
moitie sur une seconde feuille. 
La configuration materiellerequiert 
au minimum deux lecteurs de dis- 
quettes. Si I' installation sur unedis- 
■ quette est possible, les delais d'im- 
pression deviennent gigantesques, 
le logiciel ecrivant perpetuellement 
des fichiers temporaires ou "over- 
lays". En utilisation intensive com me 
pour tirer la quintessence du logi- 
ciel, on nesauraitsouffrir I'absence 
de disque dur. 

En fait de configuration, Timeworks 
DTP doit etre reinstalle en fonction 
de chaque imprimante ce qui n'est 
guere pratique. Pour une version 
prochaine du logiciel, j'apprecie- 
rais la possibilite de grouper les 
objets comme sur Easy-Draw. 
Ces limites mises en evidence, force 
est de constater que le logiciel 
cfioisi par Atari France est merveil- 
leux de simplicite et de contort et 
qu'ilconviendra parfaitementa lama- 
jorite des utilisateurs de logiciel de 
mise en page Le prix de T/meworts 
DTP est tout aussi democratique 
puisque aux alentours de 1 000 F. 
Atari France pour sa part distnbue- 
ra le produit dans une configura- 
tion comprenant un mega 2, une 
laser SLM 804. Timeworks DTP et 
1ST Word, et deux journees de 
formation assuree par la societe 
IVlaquet pour environ 20 000 F. 
Presenteausicob avec un ecran 1 9 
pouces (interface de Dominique 
Laurent), le logiciel faisait deja, si 
Ton peut dire, belle impression. 



Jacques Duphly 
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DACimjR, 
EN CHEF 



(Ja avait Fapparence de First Word Plus, I'odeur de First 
Word Plus, la couleur de Ftst Word Plus, mais ... le 
Redacteur fmt partic de la categorie trop rare des logidels 
developpes en fonction des besoms des utilisateurs. Ces 
derniers, en Toccurrence les journalistes de Uberation, las 
des lourdeurs de First Word, ont suscite la naissance du 
Redacteur. 



e Redacteur est la version 
grand public et amelioree du 
traitemeni de lexte de Libe 
qui. comme personne ne I'lgnore, a 
equipe ses journalistes avec des 
ST. A ce sujet, beaucoup de gens 
semblent persuades que le journal 
est entierement realise par des 
Atari ST : qu'ils se rassurent, ce 
sera surement le cas tres bientfit. 
Pour I'heure, seule la saisie est 
assuree sur ST. 

Line fois le logiciel eclos s-ur I'ecran 
du ST, la ressemblance avec I'envi- 
ronnement de First Word Plus \rap- 
pe immediatement. De fait, ceia 
facilite I'apprentissage lorsque Ton 
est familiarise avec F^rst Word ou 
First Word Plus comme le soni les 
lournalistes de Libe. Nul doute que 
le passage sefera aussi en douceur 
pour les possesseurs de ST qui 
utilisent en majorite les deux pro- 



grammes de GST. Rests a savoir si 
le passage estjustifie ? 



DK-NEUFPOUCES !^C>^CC>^ 
J^^^Clf POUR HABIIIER GEM 



Si la presentation du logiciel est 
pratiquement la meme : apparition 
d'un selecteur d'objet a I'initialisa- 
tion, visualisation des touches de 
fonctions — qui, contrairement a 
1ST Word, respectent la forme in- 
clinee de celles du ST — , table des. 
255 caracteres , cependant la poli- 
ce des menus n'est plus la police 
systeme mais une police nommee 
"Reale". 

En fait, ilest possible depu is la page 
de garde du Redacteur de choisir 
parmi les 19 polices installables, 
celle qui habillera GEM. 



Cette difference est a I'avenant des 
autres. Alors que Ton semble en 
terrain connu, toutes les fonctions 
vont plus loin en matiere d'ergono- 
mie : 

— presque chaque commande des 
menus est doublee au clavier, ce 
qui fait cruellement d^faut sur les 
ST(s). Or, en attendant la saisie a la 
souris (1), c'est tout de meme le 
clavier qui est I'objet principal de 
nos ardeurs sur un traitement de 
texte : 

— la fonction de recherche rempla- 
cement est tres complete, elle tient 
comple du style et utilise des jokers 
et des caracteres speciaux : 

. — il existe dix manieres de selec- 
tionner un bloc, et il n'est plus 
besoin de mettre un bloc dans le 
"presse-papier" pour le coller sur 
une autre fenetre. Par ailleurs, on 
peutrallongerun bloc sans annuler 
sa selection ; 

— les accents circonflexes sont 
directement accessibles sans re- 
cours au pave numerique ou h un 
accessoire exterieur. A cela. il faut 
ajouter la reconnaissance directe 
des claviers etrangers et une option 
fantastique pour reconfigurer en- 
tierement le clavier depuis le Re- 
dacteur ; 

— six possibilites d'interlignage ex- 
primees en points sont disponibles 
(elles ne sont toutefois valables 
qu'en impression graphique) ; 

— pour ce qui est de la mise en 
forme du texte, le Redacteurreior- 
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mate le texte en permanence, mais. 
surtout autonse une justification 
separee de chaque paragraphe (les 
finsde para g raphes etant visual isa- 
bles en option) : 

— /.e fledacteurpermet d'lmpnmer 
un texte affiche a I'ecran a condi- 
tion qu'il ait ete sauvegarde, et de 
compiler directement un "guide" 
(driver) d'imprimante : il contient 
en outre un mode "spooler" inte- 
gre : I'impression n'immobilise par 
I'ordinateur : 

— Le Redacteur est 6e plus directe- 
ment compatible avec les drivers de 
First Word cs qui lui ouvred'emblee 
le plus grand pare d'imprimantes 
possible. 

lES FONCTIONS (C^CCCC^ 
^^N^J^^ORIGINAIES 

Le logiciel dispense du bureau 
Gem : on peut directement forma- 
ter une disquette, copier, renom- 
mer ou supprimer un fichier, creer 
un dossier ou obtenir des informa- 
tions sur un objet du catalogue. 
Le Redacteur aulor'ise la sauvegar- 
de en ASCII (sans parasites) ou au 
format First Word. On recupere 
ainsi les enrichissemnts du texte 
sur les logiciels de RAO comme 
Timeworks Publisher ST ou Publis- 
hing Partner 2. 

A I'inverse, le Redacteur reconnait 
directement six formats de traite- 
ments de texte existants (attributs 
et styles conserves) : First Word, 
First Word Plus, HabaWriter I & It, 
Evolution, et Becker Text. 
Cependant, Evolution et First Word 
Plusonx pose quelques problemes. 
Avec le format 6' Evolution, la pre- 
miere ligne contient des caracteres 
cabalistiques faciles a supprimer , 
avec le second format, des caracte- 
res en debut de mots disparaissent, 
ce qui est un peu plus genant. 
La transformation des minuscules 
en majuscules est implementee sui- 
vant quatre modalites fort commo- 
des : inversion, tout minuscule, tout 
majuscule, capitales en debut de 
phrase. 

Le fledacfeur fourmille aussi d'as- 
tuces tres utiles : inversion des 
deux dernieres lettres tapees avec 
ESC, effacement apres de debut ou 
fin de ligne apres le curse ur, passa- 
ge instantane d'une feneire a une 
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autre grace a une icone situee sous 
le bouton de fermeture de fene- 
tre... 

Le Redacteur rend en outre possi- 
ble le choix des suffixes par des 
fichiers (.LIB comme LIBeration est 
donne par defaut), des versions de 
recopie de securite (les envahis- 
sants .BAK de First Word) mais 
aussi ceux des index et des sauve- 
gardes automatiques. 
En effet. le Redacteur assure une 
sauvegarde automatique et para- 
metrabie des documents, II suffitde 
regler Is duree de sauvegarde en 
cas d'lnactivite, et le logiciel se 
charge de creer un fichier separe 
(.SAV par defaut) contenant la sau- 
vegarde. Si, en fin de session, vous 
sauvezvotretexte par la commande 
du menu, le fichier de sauvegarde 
est elimine, il ne sera done present 
qu'en cas de coupure. 
La fonction d'index est extreme- 
ment puissante et simple a mettre 
en ceuvre, la combinaison clavier 
ALTERNATE 4- CLIC GAUCHE ins- 
crit automatiquement un mot dans 
I'index, visualisabie a tout moment. 
La sauvegarde de I'index creera un 
fichier texte contenant les mots in- 
dexes et les numeros de page cor- 
respondents. II est par ailleurs pos- 
sible de fusionner plusieurs index 
ce qui est tres interessant, surtout 
si vous nesouhaitezpas recherche r 
les memes mots a chaque chapiire 
dulivredel 000 pages sur I'histoi- 
re du traitement de texte que vous 
etes en train d'ecrire I 
Directement associee a I'lndexa- 
tion, il est une fonction puissante et 
unique dans la meme histoire du 
traitement de texte : I'anaiyse de 
style. Elle consiste en un comptage 
du nombre de mots, phrases, si- 
gnes, lignes et paragraphes, ainsi 
qu'en un calcul stalistique de la 
longueur moyenne des mots et des 
phrases. Une sous-fonction permet 
d'obtenir le nombre precis des oc- 
currences de tous les mots de votre 
document... impressionnant ! 
D'une maniere generale, le Redac- 
teur est parametrable et person na- 
lisable a souhait : police systeme, 
couleur d'ecran [et meme couleurs 
dans la version moyenne resolution 
fournie sur une disquette separee), 
auto-extinction de I'ecran, glossai- 
re, mise a^jour de la date et I'heure. 
interlignage... toutes options sau- 
vegardables. 
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EAPIDITE FOUDROYANTE 



Mais I'originalite la plus marquante 
du Redacteur ez\ sans nul doute sa 
rapidite d'execution ■ 



ment le traitement de texte le plus 
rapide sur un 68000 {seulTEMPUS 
est plus rapide mais ce n'est pas un 
traitement de texte a part entiere) : 
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— en Vitesse 


j'affichage,c'est sure- 
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n lecture/^criture de donnees. 




Tableau 


comparatif 
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des r^suttats sur des operations 


en lecture/ecnture 
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Textomat 


1 3840 


10 


55 


26 


786,4s 


First Word 


8 23 8 


14 


50 


30 




Becker Text 


1 3 3 


3 


48 


27 


14.2s 


Habawriter2 


1 17 16 


6 


31 


20 


15,2s 


Evolufion 


10 9 7 


92 


61 


23 


33,7s 


Wordperfec- 


4 1 5 


6 


20 


26 






14 


63 


18 


6 




Word Plus 


2 16 11 


14 


26 


24 


15,5s 


Le Redacteur 


1 1.5 


2.5 


5,5 


5 


2,6s 



un texte de 30 pages de 1 500 signes chacune, 
t ^loquents ! 
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Toutefois, SI Ton poursuit la compa- 
raison. certaines fonctionnalites font 
defaut au Redacteur. 
II ne possede pas de dictionnaire, 
ne gere pas les notes en bas de 
page ni le graphisme, ne permet 
pas le multicolonnage, le publipos- 
tage, et ne contient pas de fonc- 
tions de calcuis. 

Cependant ces manques se justi- 
fient a divers niveaux comme des 
choix deliberes : 

— le multicolonnage est demande 
et reellement utilise par une trange 
tres faible des utilisateurs : 

— le dictionnaire est absent mais la 
fonction de tri des occurrences de 
mots permet d'identifier rapide- 
ment par la presence d'un meme 
mot orthographie de deux manie.- 
res differentes (il n'estd'ailleurs pas 



exclu que Dominique Laurent, au- 
teurd'un imposant dictionnaire pour 
■des "Chiffres et des lettres" n'en 
adapte un sur son Redacteur) : 
— le graphisme et le colonnage 
multiple sont plus I 'affaire des logi- 
ciels de PAO. 

Pour ma part, je contesterais — en 
vertu des preventions du manuel 
qui indiqueque les choix du Redac- 
teur sont contestables — quand 
meme I'absence de notes de bas de 
page (en provenance de First Word 
Plus, elles sont d'ailleurs denume- 
rotees) et de cesure automatique 
(elle est seulement manuellej. 
Le systeme retenu pour gerer les 
polices de caracteres appelle lui 
aussi quelques remarques. Le Re- 
dacteur est foumi en standard avec 
onze polices pour la haute resolu- 



tion et cinq pour la moyenne Ces 
polices au format 8'1 6 et 8'8 sont 
a espa cement fixe. Des polices pro- 
portionnelless ralentiraient consi- 
derablement la vitesse d'affichage. 
En tout etat de cause, il ne s'agit 
pour I'insta nt que de polices ecrans : 
affichables mais pas imprimables. 
La solution propos6e est done de se 
faire une table de correspondance 
entre les polices du Redacteur et 
eel les de votre imprimantesi elle en 
possede plusieurs. Autrement I'lm- 
pression en polices GDos (corps 1 
et 12 seulement) etant supportee 
(le logiciel est fourni avec une dis- 
quette contenant drivers et polices 
GDos), la correspondance fontes 
Ecrans -fontes imprimantessefera 
dans I'ordreindiquesur le fichier de 
configuration GDos (ASSIGN. SYS). 
Toutefois si votre imprimante pos- 
sede des polices proportionnelles, 
la double justification ne sera pas 
possible. 

Les polices GDos sont, elles, bien 
gerees proportionnellement. Mais 
deux restrictions s'imposeni : il n'est 
pas possible de melanger les corps 
sur un texte car la decision se pre nd 
a I'impression. Une legere bogue 
interdit pour I'insta ntd'introduirele 
style gras dans le corps d'un texte 
car le paragraphe s'elargit inconsi- 
derement a I'impression Je pense 
que les auteurs doivent en avoir 
conscience car le manuel — entie- 
rement compose avec le Redacteur 
et imprime sur Laser Atari en mode 
GDos — ne comporte pas le style 
gras dans le corps des textes, mais 
seulement dans les titres de para- 
graphes, 

Ledit manuel est d'ailleurs remar- 
quable de clarte et d'exhaustivite. 
on ne saurait s'en passer car une 
fois toutes les 70 sauvegardes en- 
viron, le logiciel vous pose une 
"devinette"surle manuel (voir illus- 
tration). 

Le Redacteur est done un traite- 
ment de texte ne servant pas plus a 
laver le linge ou a faire le cafe qu'a 
la simulation de vol. II se presente 
avant tout comme un produit sim- 
ple, ouvert, rapide et sur : toutes 
qualites qu'il n'usurpe absolument 
pas, surtout pour 490 F ' 
Atari-France ne s'y est pas trompe 
puisqu'il est question de distribuer 
Le Redacteur avec tout les 1 040 ST. 

Antoine Forqueray 
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GEV 3.0 - 



On en entendait parler depuis fort longtemps, on I'attendait 
avec impatience. Aujourd'hui, EILE est enfiii la. Elle, c'est la 
version 3.0 du Gfa Basic, qui se demarque totalement des 
precedentes. Sera-ce suffisant pour tenir Ic haut du pave ? 



bh 



M 



erci .! Mille fois merci a Digital 
Research pour son ST Basic, 
tenement mauuais dans ses 



nombreux candidats performants a son 
remplacement. Le GfA Basic profita in- 
lelligemmeni de cetle faiblesse pour 
s'lmposerilya presquedeuxans, Mais 
la roue tourne et la suprematie du GfA 
Basic commence a §tre battue en bre- 
che par quelques nouveaux venus 
(Omikron, Fast basic. Stos Basic. LDW 
Basic .) plus complets ou specialises, 
II etait temps que I'ami Owstroski, crea- 
teur du iangage, reagisse. Voici done la 
feponse en provenance d'outre-RhJn ; 
la nouvelle version 3.0. Apporte-t-elle 
suffisamment d'amelioraiions signifi- 
caifves pour contrer la concurrence ? 
C'est a vous d'en juger. 
Le GfA Basic estvraimenl un auxiliaire 
precieux pour les debutants et nombre 
de programmeurs firent leurs premie- 
res armes grace a lui. Mais les utilisa- 
leurs "point us" ne manquent pasde lui 
adresser certams reprocfies. Suivant 
lespreceptessacresdu"on n'estjamais 
content" et du "il enfaut toujours plus", 
de nombreuses critiques sont formu- 
lees a I'egard de ce Iangage. Que lui 
reproche-t-on a ce petit 2,02 7 



POURDNEPOIGNEE 
DE REPROCHES 



— Tout d'abord, une utilisation impar- 
faile des richesses du GEM, Avez-vous 
essaye d'utiliser les ressources en GfA ? 

— Autre inconvenient (pour certains. 
un avantage). I'obligation d'ecrire une 
instruction par ligne. Bien que favori- 
sant la lisibilite des routines courtes, 
cette methode est contraignante car il 
est souvent necessaire d'ecrire de ma- 
nJere compacte pour avoir sous ies 
yeux la totalite d'un sous-programme 
Eur un ecran. 

— Le manque d'un bureau standard 
oblige a se passer des accessoires, 
pourtant fort utiles dans de nombreux 
cas. 

— Certaines variables sont trap gour- 
inandes en place [el done plus lentes). 
Pour memoire, le format le plus court 
de la version 2 02 necessite 4 octets 
(entiers) ; quant aux booleens, lis pren- 
nent 2 octets ! 

— Encore une insuffisance de la vieille 
version ; le manque de facilite pour 
integrerdes routines assembleur, voire 
le manque d'assembieur integre mixa- 



c (apres tout, cela existe bien 
cUei I'un des concurrents I). 
— L'editeur lui-meme. plutot bon dans 
I'ensemble, est encore neltement per- 
fectible, Pourquoi ne pas saisir les 
blocs direclement a la souris, et pour- 
quoi un tel bloc ne peUt-il comprendre 
unedemi-ligneou un fragment de ligne 
si le besoin s'en fait sentir ? 
Bien sur, il existe encore de nombreu- 
ses autres petites imperfections. Assez 
critique, il est tout de meme beaucoup 
plus valorisant d'examiner les nouvel- 
les trouvailles de chez Systemtechnik 
(GmbH). Les critiques formulees ont du 
parvenir (au moins en partie) aux oreil- 
les des concepteurs, puisqu'une bonne 
part des defauts cites ont et6 cor riges el 
de nombreuses ameliorations appor- 
tees, 

L'EDITEimNOUVEAU 
EST ARRIVE 



Nous voila en possession de la disquel- 
te contenant I'interpreteur (90 ko pour 
la beta version, contre 57 pour la ver- 
sion 2.02). Executons a present le pro- 
gramme (Bang..., Arghh llj. L'un des 
points forts du GfA a toujours ete la 
facilite d'apprentissage et d'utilisation 
de ledileur. I,ci pas de depaysement, la 
disposition habituelle est a nouveau 
reutilisee. 

Mais, mais... sur la barre de menus, 
iuste a cote de "Save/Load", un petit 
symbole Atari fait son apparition, II 
donne acces a une nouvelle barre de 
menus, affichee en meme temps que 
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(I'ecran du mode direct. Elle offre deux 
sous-menus supplementaires, L'un d'eux, 
reprdsente par le sigle Ataripermet de 
revenir a l'editeur ou de selectionner 
1 des divers accessoires du bureau 
GEM, L'autre sous-menu (intitule GFA 
Basic) donne acces a des fonctions 
"Load, Save" apparemment identiques 
a leurs homologues de l'editeur et "De- 
flisl, Defint". Ces deux derniers chotx 
sont des facilites d'affichage du pro- 
imme en cours de creation. 
■ diverses combinaisons de choix, 
VDUs disposerez de variables entiere- 
ment en majuscules, ou avec la premie- 
"re lettre en' majuscule el le reste en 
nuscules, ou encore avec ou sans 
Tibole distinctif ["&" par exemple 
pour les entiers 2 octets). Ces choix 
.d'affichage sont egalement prevus pour 
les mots cles (sauf le & evidemment), 
■ Revenons a l'editeur. En cliquant sous 
le symbole Atari, unpetitt accent circon- 
flexe apparalt et il devient possible de 
;icontr6ler le curseura partir du pavede 
touches num^rique. La disposition des 
touches estsimilaireace lie des IBM PC 
(9= page up, 3 - page down, A- 
■ddplacement a gauche, 6 = deplace- 
ment a droite, etc ), jusqu'a NUMLOCK. 
qui est emulee par un appui sur "Control" 
"-", L'utilisation du pave avec la 
louche "Control" offre egalement les 

mes fonctions, 

Notons que pour faire bonne mesure. 

des combinaisons de touches clavier e 

"Control" ou "Shift" doublent les comman^ 

- des du menu, y compris les comman 

des de bloc (par exemple, "Control B" 

t marque le debut du bloc). 

' I La manipulation de "Save/Load" amene 

' une constatation un peu decevante : la 

,* version 3.0 n'arrive pas a lire les ".BAS" 

( de la version 2.02, mais renvoie un 

' 1 message d'erreur, Elle utilise d'ailleurs 

( une nouvelle extension (.GFA) pour dif- 

i'- f^rencier lesprogrammesdesdeuxver- 

l. sions. Heureusemenl, on surmonle le 

' probleme en Iransferant les fichiers 

: '■, sous forme ASCII (.LSTj. En revanche, 

': la rapidite d'edition (deplacement du 

. ■ curseur, saisie/lransfert de blocs, vi- 

i J tesse d'affichage du listing a I'ecran,..) 

I '." est nettement amelioree. 

. Autre nouveaute, visible au menu a droite 

de "Run/Test", une horloge utilisant le 

; i. "timer" interne au STegrene sessecon- 

. \ des (heureux possesseurs de Megas I). 

■. Juste en dessous. un chiffre affiche le 

numerode ligne ousetrouve le curseur 

[les numeros de ligne Stant toujours 

inutiles, il s'agit bien entendu du nume- 

ro de reference des lignes du texte 

source). 

Autre avantage de ce compteur de li- 
gnes : en cliquant directement sur le 
"ffre, on peut saisir un nouveau nu- 
ro, le curseur s'empressan! de sau- 



ter a ce nouvel endroit du programme. 
Petit gadget qui a sa saveur, ies fleches 
verticales du bloc curseur donneht 
acces, en mode direct, aux dernieres 
commandes deja tapees. Cela permet 
la repetition d'anciens ordres a peu de 
frais. 

Nouvelle adjonction tres utile : le "fol- 
ding". En plagant le curseur sur une 
procedure et en usant de la louche 
"Help", un signe superieur apparait de- 
vant le nom du sous-programme Le 
co'ntenu de ce meme sous-programme 
disparait de I'ecran. seul reste le nom 
de la procedure Cette astuce permet 
de diminuertres notablement I'encom- 
brement du listage d'un programme. 
facilitant enoTmement la lisibilite. En 
clair, on peut decider de ne voir que les 
parties du logiciel en cours de modifi- 
cation, Regrettons, pour le plaisir de 
regretter quelque chose, que ce princi- 
pe du folding n'ait pas ete etendu a 
loutes les instructions de structure. 



EUH...QUOIDENEUE, 
DOCTEUi ? 



Au niveau programmation pure et dure, 
de nombreuses nouveautes sont pre- 
sentes Quelles sont-elles? Sont-elles 

interessantes ? 

LES VARIABLES 

La nouvelle moulure du GfA reconnait 
maintenant deux nouveaux types de 
variables ; le type "Byte" (octet), dont le 
domaine de definition s'etend de a 

2 55, et dont le suffixe est '|" : et letype 
"Word", de suffixe "&", des entiers si- 
gnes sur deux octets (done de -32768 

3 32767). 

Autre progres dans les variables, les 
booleens sont desormais cod6s sur un 
seul octet, et un seul bit en tableau. Les 
variables a Virgule flottante occupenl 
maintenant 8 octets de memoire, contre 
6 pour la version 2.02, el sont dorena- 
vanl au format standard IEEE. On gagne 
ainsi en precision, Les autres types de 
variables demeurent inchang^s (en- 
tiers avec '%" (4 octets), etalphanume- 
riques avec "S" (taille variable)). 
Notez egalement qu'il est desormais 
possible de definir des types de varia- 
bles par defaut, grace a la commande 
multiple DEFxxx Var ; DEFBIT pour les 
booleens. DEFBYT(anepasconfondre) 
pour les octets, DEFWRD pour les 
mots, etc. Ce qui est d'autant plus 
pratique, que cela evite la frappe fasti- 
dieuse des suffixes concernes. Detail 
amusani : si Ton decide, en milieu 
d'ecriture d'un programme, d'assigner 
le type "word" a loutes les variables 
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dont le nom commence pdf la lettre 
"w", I'editeur s amNse h plFmmpr auto 
matiquement \p 5n(fi'- "it lb 

noms de variables 

lemps, vaus chann -'i 

el declarez un DLI I i ui 

remei le sulfixe a i i un- i>- ina 
bles commentanl par w deja dtL-la- 
rees, les nouuelles etant ecrites sans 

Encore un petit progtes ■ les pointeurs 
de variables. Dans les versions 2.00 et 
2 02 du GfA, 1'asierisque ("-) permet- 
tait d'obternr tres facilemeni I'adresse 
d'une variable en memoirs, de la meme 
f agon que "Varptr". Dans la version 3.0. 
SI Tasterisque est toujours present, il, 
est complete par I'option "V-". Ainsi, les 
ordres PRINT VARPTR(Var), PRINT 'Var 
etPRiNTV:VardevJennentidentiques.A 
ceci pres que "V:" permet de pointer 
directement I'^lement d'un tableau de 
variables (exemple: PRINT V:Tableau% 
(3,6j), chose impossible auparavant. 
La version beta testee ne reconnaissait 
pas encore I'lnstruction Varptr, et ren- 
voyait un message d'erreur lors de son 
utilisation ("Tableau non dimension- 



LES PROCEDURES 

De plus, les procedures a 
sesonlvu aflubieesd'une o| 
Kesako, "Var"? Eh bmn. ce: 
pie alors qu'avanl, il fallait 
un'pointeur pour modifier u 
globale au sein d'une pn 



siblede 



modifi 



monl On gagne d'autant e 
et en lisibilite du programn 
Exemple 



PROCEDURE cane (Var 



;ultai affiche a lecran sera non 
comme auparavant, mais bel et 
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LES FONCTIONS 

Restons dans le meme domame. et 
examinons les fonctions, L'mstruction 
DEFFN e>:iste toujours, ma IS 1 1 est main- 
tenant possible dedefinirdesfonctions 



surplusieursiignes,delamememanie- 
re que les procedures. Elles accepient 
bien entendu des parameires d'entree, 
et peuvent renvoyer, si besom est, des 
parametres de sorties, grace aux ins- 
tructions RETURN et ENDFUNC, De 
meme que les procedures, elles modi- 
fi ere nt directement unevanablegloba- 
le grace a la syntaxe "Var". 



S'fMNT @co[t 
FUNCTION c. 



cursive esi 
fonctions F 
tions peu 



PRINT @laCloric 



:(.*) 



FUNCTION tac4oriell«_raeureive<<'K) 
iint-l 
RETURN ? 

RETURN f»'i3lf«clorielle_(OCUr»ivo(«t-l J 
EtmiF 



Parmi les nouveautes les plus appre- 
ciees, on notera I'implementation des 
interruptions : 

ON TIMER ^ GOSUB procedure, qu 
branche le programme sur la procedu 
re precisee tous les 1 /200^ de secon 
de, 

ainsi que AFTER x GOSUB procedure 
branchementsuria procedure qua nd > 
1 /200« de seconde sera ecoule 
Les tanas des bits, glissements et roEa^ 
tions seront contents de constater I'lm^ 
plantation d'instructions propres a leurs 
manipulations: BCLR, BTST, BSET, 
BCHG, SHL, SHR. RORetROL pouvant 
toutesagirsurS, 16ou32bits :SWAP, 
qui ecbange les mots de poids fort et 
faible d'un mot long. BYTE qui iransfor- 
me un nombre en format 8 bits, CARD, 
en 1 6 bits, et WORD, en 1 6 bits signe 
Des instructions dediees a la program- 
mation de I'mterface connue sous le 
nom de "LINE-A" (la partie graphique 
duTos) ontega!ementetea]oulees. Les 
developpeurs de jeux apprecieront. 
Les outils de debuggage du program- 
me ont ete completes, grace a la fonc- 
tion DUMP, qui affiche les nom et 
contenu de loutes les variables, et a la 
variable interne TRACES qui contientle 
texte de la ligne de programme en 
cours d'execution. 



Pour finir, le plus retentissant est sans 
aucun doute I'implementation de fonc- 
tions dediees a la programmation sous 
Gem. II est matntenant enfin possible 
d'appeler les routinss de I'AES etde la 
vol directement, au travers d'instruc- 
tions specialtsees. Ce qui etait le plus 
gros reproche que d'aucuns faisaient a 
I'egard du GfA Basic est enfin corrige. 

INCOMPATIBILITES 



Certains problemes se poseni quant a 
I'utilisation des programmes ecrits en 
2. XX avec la 3 On I'a dit, il faut deja 
passer par une sauvegarde ASCII pour 
les charger, le codage des mots des 
(tokens] etant different. Mais d'autres 
problemes sont apparus, notammeni 
au niveau de l'mstruction PRINT AT 
(colonne, ligne), qui est bugguee (du 
moinsle pense-je). Un petit tour par la 

mand, mais la version frangaise ne 
sauraii tarder — nous a assure Micro- 
Applicationj, d'ailleurs celte fameuse 
instruction a ete remplacee par LOCA- 
TE, au standard Microsoft. La syntaxe 
correcte de PRINT AT est maintenant 
ligne/colonne (les deux parametres 
ont ete inverses). Franchement. on se 
demande bien pourquoi. 
L'ancienne version du GfA elait deja 
d'excellente facture, mais malheureu' 
sement assez lourde lorsqu'il s'agissai 
de mettre en ceuvre toutes les subtilitef 
du GEM. La nouvelle mouture permet 
present de developper facilement el 
efficacement n'tmporte quel prograi 
me appele a tourner sur le ST (e1 
conjointementsur I'Amiga. ['adaptation 
etant en cours de developpement ; ce 
sont les developpeurs qui vont elre 
contents I). Ces nouvelles possibilites 
sadressent surtout au programmeur 
Basic chevronne, voire au developpeur 
professionnel mais representent quand 
meme un bon investissement pour le 
debutant. De plus, ce Isngage dispose 
egalement d'une excellente couverture 
au niveau documentation (nombreux 
bouquins Micro App.) et programmes 
complementaires. 

Autre avantage important, ce Basic 
offre en principe un compilateur de 
bonne ten ue. La version 3.0,quidevrait 
permettre de creet des accessoires de 
bureau, n'est pas encore terminee ; 
souhaitons que les programmes compiles 
soient (enfin) aussi rapides que ceux 
generes par I'Omikron. 
La bataille risque a nouveau de faire 
rage sur le front des Basics, car le GfA, 
de loin le plus repandu en France, est 
maintenant presque au niveau de I'Omik- 
ron. Seul regret, le prix un peu plus 
elevedu logiciel — 7 50 Fcontre450 F 
pour le 2.02. 

Ange Lartiche et Etienne Mouratila 
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En pleine face ! 



S y/feestenfinar- 

^^^ rive ! Sept mois 
apres s.on adaptation sur PC, la 
version ST emerge par surprise du 
Irou noir dans lequel bon nonibre 
d'entre nous la pensaient perdue a 
jamais L'operatron "adaptation £"//- 
fe"commengaitmeme a prendre un 
petil air etrange de vaisseau tanto- . 
me. Combien de fois. des faux 
bruits varies n'ont-ils pas circule ? 
Meme chose pour les dates de sor- 
tie supposees, maintes fois annon- 
cees, autant defois reculees. Enfin, 
la longue aitente ne fut pas vaine, 
puisqu'il est la. 

S'll exists un ]eu universal et mythi- 
que dans la nebuleuse micro, c'est 
bien celui-la. Pensez done, depuis 
I'Apple II jusqu'au ST (et bientot 
I'Amiga) en passant par I'Amstrad 
CPC, le C64, le Spectrum, le PC, le 
MSX, sans oubher les machines 
Acorn a I'origine du phenomene 
(BBC, Electron.,.,) tout le monde a 
eu droit a sa petite version. Autre 
aspect extraordinaire dece logiciel. 
c'est que — malgre sont age cano- 
nique en temps standard galacti- 
que(1 ere version sur BBC en 1984 
apres J.-C.) — I'interet est toujours 
■au rendez- vous, 

C'est en bonne partie, la marque du 
genie de ses create urs Anglais, Bell 
& Braben, auteurs egalement de 
d I verses bricolestellesZarc/7(Virus 
sur ST) ou Starship Command lis 
travail lent d'ailleurspour I 'instant a 
Elite 11 sur Acorn Archimedes (es- 
perons qu'il arrivera en moms de 
cmq ans sur ST, lui). Bon, nous 
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fermerons la la parenthese hislori- 
que qui, croyez-moi, est encore 
riche en evenements craquant sous 
la dent, J'en entends qui pensent 
deja : "tl m'enerveprodigieusement 
a monterson f/;teau pinacle, celui- 
la", Jeveux bien,,,, mais laissez-moi 
une petite chance de decrire la 
chose, apres vous aurez tout le 
loisir d'en juger. 

JAMESON AU RAPPORT 

Cejeu est difficile a definir. C'est un 
coktail savammentdose de simula- 
tion spatiale, arcade, aventure, et 
gestion economique. Heureusement, 
c'est mains rebarbatif qu'il n'v pa- 
rait apres cette courte enumera- 
tion. Vous avez une chance m- 
croyable, par faveuf speciale du 
senateur Hasoni-Kruger, nous dis- 
posons du meilleur mstructeur de 
la marine spatiale, I'ai nomme le 
veteran Jameson, fort connu de 
tous les Elitistes, II est venu specia- 
lement de Tionisia, pour repondre 
a uxdi verses questions qui se bous- 
culent dans votre tete. Vous pouvez 
Tapplaudir^bien fort. . 
CdJ — Merci. merci, repos la bleu- 
saille. des questions ? 
Apprenti Sereth — Est-il vrai que I'e 
cours d'initiation au commerce stel- 
laire termini, nous aurons la res- 
ponsabilite d'un vaisseau ? 
CdJ — C'est exact, un vaisseau de 
type Cobra MKIII equipe d'un pulse 
laser Ingram, de 3 torpilles ainsi 
qu'une bourse de 100 credits ga- 
lactiques vous sera accordee. 



Sereth — Croyez-vous que nous 
pourrons un jour rentrer dans I'Eli- 
te? 

CdJ — Question idiote I II est d'un 
interet vital que vous preniez suffi- 
samment d'experience en combat 
et commerce pour atteindre ce 
grade. Car alors les missions spe- 
ciales seront de votre ressort. Tenez 
je me rapelle tres bi-en le Cd John- 
son qui reussit I'exploit il y a onze 
ans d'evacuer les habitants d'une 
planete avant son explosion immi- 
nente. 

Sereth — Quand est-ce qu'on mange ? 
CdJ ^ Ha., on est un fin plaisantin 
man gaillard... M'ferez trois jours 
aux Meta-conditionneurs nutritifs I 
Je crois que le technicien du centre 
de formation veut reprendre la pa- 
role, je vous laisse entreses mains 
Bonne chance a tous. et gardez- 
vous des chasseurs de primes. 

TOUT S'ACHETE 
ET TOUT SE VEND 

Dans cejeu VOUS aurez a menerune 
vie aventureuse de planete en pla- 
nete, dans les hu It galaxies reperto- 
riees contenant chacune au moins 
250 plan&tes, Le butestde survivre 
le plus longtemps possible. Survi- 
vre dans Elite, cela signifie commer- 
cer habilement, savoir se battre et 
piloter adroitement le Cobra MK III. 
Le commerce s'effectue en ache- 
tant des .marchandises et en les 
revendant le plus cher possible sur 
d'autres planetes, les prix fluctuant 
entre les divers systemes, Ces mar- 






chandises sent de plusieurs sor- 
tes : nourriture, tissus, vins et li- 
queurs, metaux, ordinateurs,,.. et 
meme jusqu'aux drogues (la 
meuse marihuana Acturiei 
armes a feu, et aux esclaves. 
Enfaisantletraficdestroisderniers 
articles cites, vous entrez dans I'il- 
legalite la plus totale avec les ris- 
ques qui en decouleht. Ces pro- 
duits sont bannis sur de nombreux 
mondes et vous risquez les pires 
ennuis avec la Police spatiale. La 
justice etant expeditive, tout contre- 
venant a la loi sera pourchasse 
jusqu'a sa destruction par les re- 
doutables vedettes spatiales "vi- 
pers". La vie de contrebandier ou 
pirate spatial n'est pas de tout 
repos, meme si elle peut amener 
des benefices rapides 

LE VAISSEAU COBRA 

A quoi ressemble un bon vaisseau 
de corsaire de Tespace ? Reponse : 
a un Cobra MKIII. II s'agit d'un 
chasseur monoplace a capacites 
hyperspatiales (raccourci interdi- 
mensionnel entre planetes) de sept 
annees lumiere. II fest equipe de 
quatre banques d'energie auto-re- 
chargeables, de boucliers deflec- 
teurs, d'un radar tres perfectionne. 
d'une soute a marchandises de 
20 t, de torpilles autpguidees [qua- 
tre au maximum) et de nombreux 
autres equipements. 




Quatre vues de I'espace sont pro- 
posees : avant. droite, gauche, et 
arriere. Par la suite, lorsque vos 
[inances vous le permettront, vous 
pourrez monter un laser a chaque 
hublot. Le contrfile du vaisseau est 
pris au clavier ou a la souris et joue 
sur la profondeur, la direction, et la 
Vitesse (un peu comme un avion), 
Les touches de fonction, ou le curseur 
guide a la souris, permettentde selec- 
tionner diverses fonctionsde I'ordina- 
teur de bord : cartes galactique, carte 
planetaire, informations sur les plane- 
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tes, inventaire des soutes, ecran d'etat 
(oil est inscnlle grade depuis "inoffensif 
jusqu'a celui de terreur des huit ga 
laxies , "Elite"), 

Le Cobra MK III n'etant pas prevu poui 
le vol atmospherique, les achats dc 
marchandises, le ravitaillement e 
I'equipement du vaisseau s'effec- 
tuent sur les stations orbitales Co- 
riolis (ou parfois Dodo). Chaque 
planete dispose d'une station spa- 
tiale. Lorsque vous desirez accos- 
ter, li faut synchroniser votre vais- 
seau avec la rotation de la station, 
bien viser le sas d'entree, enfin ne 
pas rater ou racier au passage le 
couloir d'acces. Sinon vous risquez 
fort de detruire le vaisseau. 
Bien entendu, toutes les scenes 
d'accostage, de celles de deplace- 
ments ou de combats dans I'espa- 
ce, se passe nt en vraie 3D surfaces 
pleines avec une animation fluide 
et une vitesse honorable. 

LAFAUNEDEL'ESPACE 

Les combats sont des phases cru- 
ciales au cours desquelles vous 
devrez faire preuve d'une grande 
maltrise, car les vaisseaux ennemis 
peuvent fort bien vous attaquer en 
groupe. Chaque type de fusee ayant 
des caracteristiques differentes et 
des pilotes plus ou moins compe- 
tents. rien n'est couru d'avance. Si 
vous detruisez un vaisseau pirate, 
une prime vous sera attribuee,,. 
mais attention a ne pas elimmer 
d'inoffensifs commergants. vous de- 
venez alors pirate (par erreur ou 
sciemment) et debutez la serie de 
problemes avec la police, 
Des que vous en aurez les moyens, 
ameliorez I'equipement guerrier du 
vaisseau, le laser de depart etant 
une vraie catastrophe. Equipez-vous 
egalement d'une capsule de se- 
cours, d'un brouilleur de torpilles 
ou de bombes Pandora tres prati- 
ques pour nettoyer un secteur. On 
se bouscule dans le cpsmps d'Elite 
ou secotoJent planetes, so lei Is, sta- 
tions spatiales, meteorites et des 
myriades de vaisseaux, II existe 
meme des curiosites, telles les zones 
de guerre, ou les mauvaises rencon- 
tres sont legion, en particulier celles 
avec les Thargoides. 
Autres ^trangetes. les 70 000 vais- 
seaux Generations partis voila trente 
cycles, ou les immenses dragueurs 
spatiaux (plus de 12 km de long) 
proteges par de veritables flottes de 
combat. 




QUOI DE NEUF, COMMANDER ? 

Voici les quelques ameliorations 
constatees par rapport aux prece- 
dentes versions d'Elite : 

— le nouveau tableau de bord a ete 
recarross^ et offre un aspect moins 
austere, 

— le radar utilise a present plu- 
sieurs couleurs pour signaler I'ap- 
proche des vaisseaux spatiaux. 

— les sequences d'accostage et de 
depart sent maintenant beaucoup 
plus detainees, 

— le tunnel d'acces de la statipn 
Coriolis est visible, ainsi que le 
hangar et les divers vaisseaux a 
quai a ce moment-la, 

— le progres principal est tout de 
- meme la representation en surface 

pleine des divers vaisseaux et sta- 
tions spatiales. 

— le son, bien que nettement supe- 
rieur aux versions PC. Electron, 
Apple II, n'est pas pour autant a la 
hauteur des possibilites du ST. On 
retrouve "Le Beau Danube bleu" 
comme musique generique, les brui- 
tages se reduisent aux bruits de tir 
laser, grincements de la coque 
sous les coups aubut, au passage 
dans I'hyper-espace ; c'est maigre. 
mais n'oublions pas que dans I'es- 
pace le vide empeche la propaga- 
tion des sons. 

Quoi ! C'est deja la fin de I'article. 
C'est desesperant. il faudrait dix 
pages de plus pour couvrir conve- 
nablementcejeu-fleuve. Enfin. cela 
vous laissera de nombreuses sur- 
prises a decouvrir, car sachez-le, 
plus qu'un logiciel de jeu. Elite est 
une experience a part, un jeu- 
culte , " . ^ 

Ange Larttcne 
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Je I'avais d^j^ sur Electron, je 
cours le racheter sur ST. 
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perations telles que I'lnventaire de 
i'equipementou les combats. Pour- ' 
quoi ne pas avoir charge par paquet 
ces foutues images? On dispose de 
512 Ko sur un ST que diable! 
C'est encore plus criant pour les 
dessins revenantsouvent ■ interieur 
des maisans, le tresor, etc. Autre 
petrt reproche, on se tape irois me- 
nus enchaines a chaque fois que 
Ton veut changer d'arme, ou trans- 
ferer de I'of. Pourquof ne pas dispo- 
ser de cpmmandes directes? 

BEUVERIESAUSIUaUM 

II est vraiment difficile de rendre 
compte de tous les aspects du jeu 
tant sa complexite et sa richesse 
sont grandes. Mais sachez que I'e- 
quipement utilisable est des plus 
riches: de la re) be en lin class iquede 

magicien a I'armure de plates en 
diamant, de la dague a I'epee de 
crrstal ou la lame de purete, du ba- 
ton de lumiereaux figurines servant 
a I'lnvocation de puissants mons- 
tres en passanl par la corne de feu 
utilrsable par le barde exclusive- 
ment. 

Autre partie tres sorgnee du jeu, le 
systeme magique, les magicrens. 
conjureurs, soreiers ou necroman- 
ciens disposerit de 85 sorts diffe- 
rents. Le choix existe entre le sort 
de lumierecelui deteleportation ou 
de resurrection. Le realisme est as- 
sez pousse, bien que |e connaisse 
mieux en la matiere [voir Alternate 



Reality). On peut quand meme se 
taper sur la gueule dans sa propre 
equipe, se faire posseder, ou etre 

empoisonne lorsde I'ouvertured'un 
coffre a tresor s. Les saouier les dans 
les tavernes (commandez done du 
vm au Scarlet bar pour voir) sont 
possibles et meme reconimandees. 

C'EST LA FIN DEl'ARTICLE 



Je pardonne pour cette fois les 
quelques cotes ingrats, [acces dis- 
ques, etc.) d'autant plus aisement 
que ee jeu est un don du ciel pour 
nous tous, amateurs d'aventu re. Une 
veritable drogue! Rhaaaa. c'est ter- 
rible, impossible de'deeolierdu mo- 
niteuravantles heuresglauques du 
petit matin. Ce soft est excellent, 
compris! Si vous §tesfanas de jeux 
de role, preparez le portefeuille(non 
pas d'actions!). H6las ! le prix est 
assez eleve, mais I'lnvestissement 
estnettementmeilleurqu'en bourse. 
Au fait, prevoyez aussi un diction- 
naire d'anglais. la version fran<;;aise 
n'etant pas disponible. 
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et 6pouser la princesse 




;euil de la 
f mort, le baron 
Onuphre de Lauzier. votre pere. 
vieux savant un peu fou. a mis au 
poinl: une decouverte extraordinai- 
re : Explora, la machine a voyager 
dans le temps. C'est la consecra- 
tion de dix annees de recherches 
acharnees qui vont lui permettre de 
voyager dans le passe, le futur et 
sur toute la planele : la realisation 
d'un vieux reve... 

Ayanl invest! toute sa fortune dans 
ce projet, il decide, au cours de 
voyages a I'aide de cette fabuleuse 
machine, de s'octrover quelques 
richesses provenant du passe et 
d'allerfinirsa vie dans le futur. Mais 
c'est alors que le domestique de- 
couvre ce projet et. interesse par 
cette etrange machine, assassine 
votre pereavant de disparaitredans 
le futur, Apres de longues annees 
de separation et a la suite de cet 
atroce assassinat, vous reint^grez 
lademeurefamiliale. Mais, malheu- 
reusement, vous etes incuipe du 
meurtre de votre pere. 
Nous sommes en 1922, dans un 
magnifique chateau de la Loire. 
C'est ici que I'action debute. Dans 
son testament, votre pere vous fait 
part de sa mefiance a I'egard de 
Richard, son domestique, elre sans 
scrupulesdontil vous laisse la pho- 
tographie. Mais il vous donne d'au- 
tres elements. A votre intention. 
dans diverses pieces de la demeure 
familiale, il a dissimule quatre car- 
tes magnetiques, chacune d'elle 
servant a accedera une epoque du 
passe : la prehistoire en 33 172 
avant Jesus Christ ; 750 au Mexi- 
que, lors du declin de la civilisation 
Maya , 1 1 00 avant J. C. en Egypte ; 
ou 1 605 en Inde. Danschacunede 
ces epoques se trouve un fragment 
d'une cinquieme carte qui. recons- 
tituee. vous permettra de vous pro- 
puiser dans le futur. C'est alors que 
vous pourrez retrouver le domesti- 
que et venger votre pere. 



Pour voyager dans le passe puis 
dans le futur, il vous faut retrouver 
la mysterieuse machine dissimulee 
dans le laboratoire secret de votre 
pere. Mais ou se trouve ce labora- 
toire ?... Lorsquevous aurezdecou 
vert cette fabuleuse machine, vous 
neserezpasau boutdevospeines 
pour aller dans le futur (en 21 25) 
vous devrez parcounr les epoques 
du passe selon une certaine chro- 
nologie. 

Lejeu secomposede pas moins de 
quatre disquettes. Pour les petits 
malins. la disquette boot n'estqu'une 
disquette de presentation totale- 
ment inutile pour le jeu en lui- 
meme. Vous pouvez le demarrer 
directementavec la disquette "Data 1 " 
[done une disquette gratuite I), le 
jeuet la notice sont en franQais. Les 
manipulations se font a la souris en 
cliquant sur une serie de seize ic6- 
nes — chacune d'elles symbolisant 
une action : prendre, poser, ouvrir, 
monter, descendre. observer, etc. 
La manipulation est done tres sim- 
ple et a la portee des petits comme 
des grands. Ce jeu n'en est pas plus 
facile pour autant. II demandera 
tous vos dons d'observation, d'ana- 
lyse, de deduction et de iogique, 
done un grand effort de reflexion. 
Ouant aux graphismes, ils sent par- 
ticulierement harmonieux et tra- 
vailles. 

Apres cette longueet sublime aven- 
ture, etes-vous arrive a la fm du 
]eu'?Non ! Cara present, a I'aidedu 
testament de votre pere. vous avez 
a resoudre une enigme-concours 
pourtenter degagner des prix mer- 
veilleux. Je nevous cite que lestrois 
plus importants, sachant qu'au total 




vingt-cinq prix seront distribues a 
Tissue du concours : 

— 1 er prix, un superbe voyage 
surprise dans un pays de reve pour 
deux personnes : 

— 2" prix : un Amiga 500-1- moni- 
teur couleur + extension memoi- 
.re ; 

— 3° prix : une imprimante Citizen 
120 D + cable. 

De quoi rever... 

Dote de graphismes superbes. dun 
scenario extraordinaire et hors du 
commun, d'une realisation irrepro- 
chable, fxp/ora se classe d'emblee 
dans le peloton de tete des jeux 
d'aventure. Explora est peut- etre 
"le must" de cette annee... 
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EDITEUR: incentive Soft. 
GENRE: simulaleur tactiqu( 
GRAPH ISME:fabuleux 
SON: sans importance 
INTERET: immensa 
DUREE: des rrois 
CONFIG,: St couleur 
PRIX: 250F environ 
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I Jauges de boucljers et d'energie. Les 
■ premiers vous protegent conire les 
I attaques automaligues de Mitral. La 
I seconde aliments le Driller et !ui permi 
I d'agir. Une ]3uge S zero ? Adios ! 



Ill de foreur. Mode 



I 



core. Depend du rende 
icks. Pas tres important 



ins vous donne se 
;ales, honzontalef 
el de r^gler 



ianete Mitral est 
auidegager les 



le bas (pour voir i 
rs pieds). Fsbuleu: 



jr fa tSte en bas, f 




OPERATION JUPITER 
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A la tete d'une cellule Oe combat du GIGN, vous allez monfer toute I'operation. 

cievrez ■ deposer vos hommes sur le toil de 1' Ambassade. Les faire pragresser da 

rues avoisinantes en evitant les faisceaui: Intra-royges des terrnrisles et leyrs tits 

te Is, Placer vostireutsd 'elite dans les I mmeublespfoches del' Ambassade pourci 

lesdeplacements des otages et de leurs gardiens. Puis apres une descente en rappet, 

penetrerdans I'imrreuble par les tenet res et progresser en silence. Chaque porte.chaQue 

piece peut etre un traquenard mortel I A vous de delivrer les otages sans anicroche. 

Seules la cohesion etlacoordlnatlonde votreequipeteronl ladifferenoe. A VOUS D'AGIR. 

Disponiblesui:AMIGA,AMSTRAD. PC, THOMSON, ATARI sur 2 disquetles. L._ 
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